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จัดทำ E-Book : กุมภาพันธ์ 2568 
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  The 13th Asia Undergraduate Conference on Computing (AUC2) 2025   

 

สารจากอธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 

 
มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ได้กำหนดพันธกิจหลักในการผลิตบัณฑิตที่มีคุณภาพ ดำเนินการวิจัย และ

บริการวิชาการที่สร้างองค์ความรู้และนวัตกรรมที่มีคุณภาพและได้มาตรฐานเป็นที่ยอมรับ มุ่งเน้นการบูรณาการเพ่ือ
นำไปใช้ประโยชน์ในท้องถิ่นได้อย่างเป็นธรรม โดยมหาวิทยาลัยได้ส่งเสริมและพัฒนาบุคลากรของมหาวิทยาลัยให้เป็น
นักวิจัยมืออาชีพสามารถพัฒนาผลงานวิจัยและนวัตกรรมที่เป็นประโยชน์ให้เป็นที่ยอมรับทั้งในระดับชาติและ
นานาชาติ การพัฒนาระบบและกลไกสนับสนุนที่ครอบคลุมครบทุกด้านรวมถึงการตีพิมพ์เผยแพร่ผลงานวิจัย  ดังนั้ น
จึงเป็นโอกาสดีที่มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ได้เป็นตัวกลางในการเปิดโอกาสให้นักศึกษาระดับปริญญาตรีได้แสดง
ศักยภาพทางวิชาการ แลกเปลี่ยนองค์ความรู้ นวัตกรรมและนำเสนอผลงานวิจัยที่มีคุณค่าในสาขาคอมพิวเตอร์ 
เทคโนโลยีสารสนเทศ และวิทยาการข้อมูล เป็นการเสริมสร้างความก้าวหน้าและสร้างเครือข่ายความร่วมมือทาง
วิชาการทางวิชาการของอาจารย์ นิสิต นักศึกษา และนักวิจัย ผ่านการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้าน
คอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13 (The Asia Undergraduate Conference in Computing: AUCC) 
 ในนามมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ ขอขอบคุณเจ้าของผลงานทุกผลงาน ที่ทำให้การประชุมวิชาการนี้มี
ความสมบูรณ์ และขอขอบคุณคณะผู้จัดงานทุกท่านที่ได้ทุ่มเทแรงกายแรงใจในการจัดงานประชุมในครั้งนี้ให้เป็นไป
ด้วยความเรียบร้อยและประสบความสำเร็จ และหวังเป็นอย่างยิ่งว่างานประชุมจะเป็นเวทีที่อาจารย์ นิสิต นักศึกษา 
และนักวิจัย ได้เรียนรู้ร่วมกันผ่านการประชุมวิชาการ ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ความร่วมมือทางวิชาการ และสร้างแรง
บันดาลใจให้กับผู้เข้าร่วมประชุมทุกท่าน นำความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ในการพัฒนาตนเอง ชุมชน
ท้องถิน่ต่อไป 
     
    
        (รองศาสตราจารย์ ดร.สุภาวณิี สัตยาภรณ์) 
          อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
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สารจากสมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย) 

 
  สมาคมว ิชาการทางว ิศวกรรมไฟฟ ้า  (ประเทศไทย) ( Electrical Engineering Academic 
Association (Thailand) – EEAAT) ขอแสดงความยินดีและชื่นชมต่อคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัย
ราชภัฏอุตรดิตถ์ ในการเป็นเจ้าภาพจัดการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13 
(The Asia Undergraduate Conference in Computing: AUCC) ซึ ่งจัดขึ ้น ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
ระหว่างวันที่ 19-21 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2568 
  การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13 (AUCC 2025) ถือ
เป็นเวทีสำคัญในการแลกเปลี่ยนความรู้และประสบการณ์ ตลอดจนนำเสนอแนวความคิดใหม่ ของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี ปริญญาโท และปริญญาเอก นักวิชาการ และนักวิจัยจากสถาบันเครือข่าย 35 สถาบัน และจากผู้สนใจ
ทั่วไป ในองค์ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ วิทยาการสารสนเทศ และศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง อันช่วยก่อให้เกิดการพัฒนาองค์
ความรู้ด้านเทคโนโลยีในประเทศ ซึ่งสามารถต่อยอดไปสู่การพัฒนาสังคมและประเทศชาติ ช่วยเพิ่มคุณภาพชีวิตให้กับ
คนไทยได้อย่างยั่งยืน 
  ในนามของสมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย) ขอขอบคุณผู้นำเสนอผลงานทาง
วิชาการ ผู้ทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความ คณะกรรมการจัดงาน และผู้สนับสนุนทุกท่าน ที่ช่วยทำให้การประชุมวิชาการ
ระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13 ประสบความสำเร็จเป็นอย่างดี 

 
 
 

               (รองศาสตราจารย์ ดร.อธิคม ฤกษบุตร) 
             นายกสมาคมวิชาการทางวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย) 
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สารจากประธานคณะกรรมการภาคีเครือข่ายความร่วมมือ ฯ (AUCC) 

 
  การประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13 จัดโดย คณะกรรมการ
ดำเนินงานร่วมกับคณะกรรมการอำนวยการ และคณะกรรมการภาคีเครือข่ายความร่วมมือฯจาก 35 สถาบัน และ
สมาคมวิชาการวิศวกรรมไฟฟ้า (ประเทศไทย) ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ จังหวัดออุตรดิตถ์ โดยมีวัตถุประสงค์
เพื่อให้นิสิต นักศึกษาระดับปริญญาตรีในสาขาด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศรวมทั้งสาขาอื่น ๆ ที่
เกี่ยวข้อง ได้มีโอกาสนำเสนอผลงานวิจัย และผลงานวิชาการอันทรงคุณค่า ที่ก่อให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และเกิด
การบูรณาการองค์ความรู้ที่เป็นประโยชน์สำหรับการพัฒนาตนเอง ธุรกิจอุตสาหกรรมสังคม และประเทศชาติ ส่งผล
ทำให้เกิดการพัฒนาด้านวิชาการที่เข็มแข็ง รูปแบบในการจัดประชุมในปีนี้มีทั้งแบบออนไซต์และออนไลน์ บทความที่
ผ่านการคัดเลือกเข้าร่วมนำเสนอในครั้งนี้มีจำนวน 379 ผลงาน โดยแบ่งเป็น Oral จำนวน 333  บทความ Poster 
จำนวน 37 บทความ และ Innovation จำนวน  8 ผลงาน 
  ในนามของคณะกรรมการภาคีเครือข่ายความร่วมมือฯ ขอแสดงความยินดีกับผู้ที่ได้รับรางวัล ในแต่
ละประเภท ผู้ที่ได้รับการตีพิมพ์ในวารสารทั้งในระดับชาติและนานาชาติ อันเกิดจากการส่งผลงานเข้าร่วมประชุม
วิชาการในครั้งนี้ และขอขอบคุณคณะกรรมการดำเนินงาน คณะกรรมการอำนวยการกลาง คณะกรรมการภาคี
เครือข่ายความร่วมมือฯ คณะกรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ และผู้สนับสนุน ตลอดจนผู้เข้าร่วมการนำเสนอผลงานทุกท่าน ที่
ทำให้การจัดการประชุมวิชาการครั้งนี้ สำเร็จลุล่วงเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ทุกประการ ขอขอบคุณอย่างยิ่ง 
  
  
 
         (รองศาสตราจารย์ ดร.อรสา เตติวัฒน์) 
      ประธานคณะกรรมการภาคีเครือข่ายความร่วมมือฯ (AUCC) 
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รายนามคณะกรรมการฝ่ายประเมินพิจารณาบทความ (Reviewer) 
ภาคบรรยาย ภาคโปสเตอร์ และนวัตกรรม 

มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บัญชา เหลือผล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภัชรินทร์ ซาตัน 
ดร.ธรรมรัตน์  บุญรอด 
อาจารย์กมลวรรณ รัชตเวชกุล 
อาจารย์จุมพล   ทองจำรูญ 
อาจารย์สิริอร วงษ์ทวี 
อาจารย์สุขสันต์ พรมบุญเรือง 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตกำแพงแสน  

รองศาสตราจารย์สกาวรัตน์ จงพัฒนากร 
ดร.พีรญา  ธภัทรสุวรรณ 
ดร.วรัทภพ ธภัทรสุวรรณ 
อาจารย์กนิษฐา ตั้งไทยขวัญ 
อาจารย์กฤษณะ ตรีฉลอง 
อาจารย์ปรวี วงศ์สวัสดิ์สุริยะ 
อาจารย์ปัญญาพร ปรางจโรจน์ 
อาจารย์พิชยภรณ์ พงศกรรังศิลป์ 
อาจารย์สุริยะ พินิจการ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวดัสกลนคร  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์จักรนรินทร์ คงเจริญ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์จิตสราญ สีกู่กา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ฐาปนี เฮงสนั่นกูล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วไลลักษณ์ วงษ์รื่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศุษมา โชคเพ่ิมพูน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุรศักดิ์ ตั้งสกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัจฉรา นามบุรี 
อาจารย์ปฏิพัทธ์ สิทธิ์ประเสริฐ 
อาจารย์ศศิธร สุชัยยะ 
อาจารย์สาวิณี แสงสุริยันต์ 
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มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรวรรณ อิ่มสมบัติ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฉัตรชยั เกษมทวีโชค 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีระยทุธ พิมพาภรณ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรวรรณ วัชนุภาพร 
ดร.บุญชู จิตนุพงศ์ 
อาจารย์สุชาดา ชมจันทร์ 
อาจารย์สุพาพร บรรดาศักดิ์ 
อาจารย์อานนท์ ผ่องรัศมีเพ็ญ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์มัลลิกา วัฒนะ 
อาจารย์ธนพล ตั้งชูพงศ์ 

มหาวิทยาลัยเจ้าพระยา  

ดร.สุรพงษ์ วิริยะ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขนิษฐา นามี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วันทน ีประจวบศุภกิจ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิวาลยั จินเจือ 
ดร.กาญจน์ ณ ศรีธะ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร์  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อัตพล คุณเลิศ 
ดร.วิภาสิทธิ์ หิรัญรัตน ์
ดร.อัญวีณ์ ไชยวชิระกัมพล 
อาจารย์จีรนันท์ ตะสันเทียะ 
อาจารย์ทองล้วน สิงห์นันท์ 
อาจารย์นราศักดิ์ วงษ์วาสน์  
อาจารย์นิพนธ์ พิมพ์เบ้าธรรม 
อาจารย์อนัตต์ชัย ชุติภาสเจรญิ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก วิทยาเขตจักรพงษภูวนารถ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ต้องใจ แย้มผกา 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชุมพล โมฆรัตน์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก วิทยาเขตจันทบุร ี  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิศาล ทองนพคุณ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์มีนนภา รักษ์หิรัญ 
อาจารย์กษิดิศ พร้อมเพราะ 
อาจารย์คณภร ควรรติกุล 
อาจารย์วิชริณี สวัสดี 
อาจารย์สุทธิพงษ์ คล่องดี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก วิทยาเขตบางพระ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีระชาติ มัตติทานนท์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุกัลยา ชาญสมร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรรถนิติ วงศ์จักร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลพระนคร  

อาจารย์พรคิด อ้ันขาว 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตบพิตรพิมุข จักรวรรดิ  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.หงษ์ศิริ ภิยโยดิลกชัย 
อาจารย์กัลยา รัตนศิวะ 
อาจารย์ธรรญชนก  นิลมณี 
อาจารย์พีรศุษม์  ทองพ่วง 
อาจารย์นภารัตน์  ชูไพร 
อาจารย์อาภาพรรณ ปลั่งสิริสุนทร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตวังไกลกังวล  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อังคณา จัตตามาศ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์พัชราภรณ์ ชัยพัฒนเมธี 
ดร.เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ 
อาจารย์กรรณิกา บุญเกษม 
อาจารย์นพดล สายคติกรณ์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตศาลายา  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปวีณา  ชัยวนารมย์ 
ดร.ชัยพิชิต คำพิมพ์ 
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ดร.จิราพร เกียรติวุฒิอมร 
ดร.ชเนศ รัตนอุบล 
ดร.พัสกร สิงห์โต 
ดร.มนต์รวี ทองเสน่ห์ 
อาจารย์วันวิสาข์ พรมจีน 
อาจารย์วัลลภ อรุณธรรมนาค 
อาจารย์วิลาวัณย์ วิเศษวัชร์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตนครศรีธรรมราช  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กรกนก โภคสวัสดิ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบนจามิน ชนะคช 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นุชากร คงยะฤทธิ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภูริวัฒน์ เลิศไกร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์กลอยใจ ครุฑจ้อน 
ว่าที่ร้อยตรีหญิง ดร.จิราภรณ์ ถมแก้ว 
ดร.มรกต  การดี 
ดร.วชิร  ยั่งยืน 
ดร.เสาวคนธ์ ชูบัว 
อาจารย์จันทิรา ภูมา 
อาจารย์ธิรนันท์ วัฒนโยธิน 
อาจารย์นฤมล   แสงดวงแข 
อาจารย์ปิยะพงศ์  เสนานุช 
อาจารย์พรประเสริฐ ทิพย์เสวต 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย สงขลา  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กีรติ  อินทวิเศษ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์เกสรา เพชรกระจ่าง  
อาจารย์ดนยรัตน์ คัคโนภาส 
อาจารย์ทีปกร  นฤมาณนลินี 
อาจารย์นราธร สังข์ประเสริฐ 
อาจารย์สิทธิโชค อุ่นแก้ว 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์นนทบุรี  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์กัลยานี นุ้ยฉิม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์มงคล ณ ลำพูน 
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อาจารย์ไพฑูรย์  จันทร์เรือง 
อาจารย์ภครัช  เพลิดพริ้ง 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์พระนครศรีอยุธยา หันตรา  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์กิตติยา  ปัญญาเยาว์ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์วาสุกรี  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ชุติมา  กลั่นไพฑูรย์ 
อาจารย์ชาญณรงค ์หนอิูนทร์ 
อาจารย์ณัฐกานติ์ โตนวล 
อาจารย์ณัฐภัสสร  เกียรติพีรติกุล 
อาจารย์นันทิยา ตันติดลธเนศ 
อาจารย์นุชรัตน์ นุชประยูร 
อาจารย์บุญฤทธิ์ นกครุฑ 
อาจารย์ปริญญา นาโท 
อาจารย์วชิราภรณ์ พลภาณุมาศ 
อาจารย์ศุภณัฐ แก่นแก้ว 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ศูนย์สุพรรณบุรี  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ บุญธิดา ชุนงาม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วันเพ็ญ ผลิศร 
อาจารย์ชนิดา แก้วเพชร 
อาจารย์ทวีศักดิ์ คงตุก 
อาจารย์วศกร ไตรพัฒน์ 
อาจารย์อนุทิตา  เล็กเพชร 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตนครราชสีมา  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ นงลักษ์ อันทะเดช 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รัฐพรรัตน์ งามวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชลดา ฉิมจารย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์เอกลักษณ์ ฉิมจารย์ 
ดร.ประชาสันต์ แว่นไธสง 
ดร.ปิยรัตน์ งามสนิท 
ดร.ภาคภูมิ หมีเงิน 
ดร.วิรัตร บุตรวาป ี
ดร.ศศิกานต์ ไพลกลาง 
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ดร.สุดา ทิพย์ประเสริฐ 
ดร.เอกชัย แซ่จึง 
อาจารย์กฤษณพล เกิดทองคำ 
อาจารย์ถรัฐการ ประชุมวรรณ 
อาจารย์ปิยะดา เลาะสันเทียะ 
อาจารย์ศศิวิมล กอบัว 
อาจารย์ศุภสิทธิ์ สมศรีใส 
อาจารย์สุภาวดี พบพิมาย 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสกลนคร  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชลีนชุ คนซื่อ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชาริน ีไชยชนะ 
ดร.อนุชาวดี ไชยทองศรี 
อาจารย์มานิตย์ สานอก 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตสุรินทร ์  
ดร.อุมาพร ไชยสูง 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์  

ดร.ฐาปนา บุญช ู
ดร.ปกป้อง ส่องเมือง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กฤตคม ศรีจิรานนท์ 

มหาวิทยาลัยนครพนม  

รองศาสตราจารย์ ดร.ยุวนุช กุลาตี 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  
รองศาสตราจารย์ ดร.ไกรศักดิ์ เกษร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมมาตร แสงเงิน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สัญญา เครือหงษ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธาสนิี จิตต์อนันต์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ณัฐวดี  หงษ์บุญมี 
อาจารย์พิเศษพงศ์ สุธาพันธ์ 
อาจารย์อนงค์พร ไศลวรากุล 

มหาวิทยาลัยนเรศวร  
รองศาสตราจารย์ ดร.ไกรศักดิ์ เกษร 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมมาตร แสงเงิน 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สัญญา เครือหงษ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุธาสนิี จิตต์อนันต์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ณัฐวดี  หงษ์บุญมี 
อาจารย์พิเศษพงศ์ สุธาพันธ์ 
อาจารย์อนงค์พร ไศลวรากุล 

มหาวิทยาลัยบูรพา  

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุภาวดี ศรีคำดี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์พีระศักดิ์ เพียรประสิทธิ์ 
อาจารย์อริย์ธัช ศิรภัทร์วงศ์กร 

มหาวิทยาลัยบูรพา วิทยาเขตจันทบุรี  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนพล พุกเส็ง 
ดร.สิริสุดา บัวทองเก้ือ 
ดร.อุไรวรรณ บัวตูม 
อาจารย์ธารารัตน์ พวงสุวรรณ 
อาจารย์วรวิทย์ พูลสวัสดิ์ 

มหาวิทยาลัยบูรพา วิทยาเขตสระแก้ว 
ว่าที่ร้อยตรี ดร.กิตติศักดิ์ อ่อนเอื้อน 
ดร.พนิตนาฎ ยิ้มแย้ม 
อาจารย์พงช์ศนัญ ชาญชัยชิณวรฒ์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

รองศาสตราจารย์ ดร.กิตติพล วิแสง 
ดร.จิณณวัตร ทะลาสี 
ดร.ณัฐอาภา สัจจวาที 
ดร.นภัสกร มหัทธนธีรนันท์ 
ดร.ภาธร นิลอาธ ิ
ดร.ยงยุทธ รัชตเวชกุล 
ดร.อนุพงศ์ สุขประเสริฐ 
ดร.เอกชัย แน่นอุดร 
อาจารย์จตุภูมิ จวนชัยภูมิ 
อาจารย์บัณฑิต สุวรรณโท 
อาจารย์ศิริลักษณ์ ไกยวินิจ 
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อาจารย์อิทธิพล เอ่ียมภูงา 

มหาวิทยาลัยราชภัฎธนบรุี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ พันทิพย์ คูอมรพัฒนะ 
ดร.จุฑามาส   ศิริอังกูรวาณิช 
ดร.นิภาภรณ์ คำเจริญ 
ดร.เสาวนีย์ ปรัชญาเกรียงไกร 
อาจารย์วิชัย สีแก้ว 
อาจารย์สุปราณี ห้อมา 

มหาวิทยาลัยราชภัฎนครปฐม 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จรินทร อุ่มไกร 

มหาวิทยาลัยราชภัฎอุบลราชธานี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธเนศ  ศรพรหม  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธิติพร ชาญศิริวัฒน์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปิยนุช วรบุตร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุริยนต์ สาระมูล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ขนิษฐา อินทะแสง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ธีรดา โชติพันธ์ 
ดร.ชณิดาภา บุญประสม 
ดร.วรัณศณางค์ บุณฑริก 
อาจารย์ชัชวาลย์  ศรีมนตรี 
อาจารย์ชัยวิชิต แก้วกลม 
อาจารย์ณวรา จันทร์ศิริ 
อาจารย์ธนรัฐ โชติพันธ์ 
อาจารย์บุปผาวรรณ เฉลิมวงค์ 
อาจารย์เพ็ญนภา  คำแพง 
อาจารย์ไมตรี ริมทอง 
อาจารย์รติ ท่าโพธิ์ 
อาจารย์วิลาสินี  ทวีศรี 
อาจารย์สันทนีย์ กิจเพ่ิมเกียรติ 
อาจารย์เสาวลักษณ์  ไทยกลาง 
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มหาวิทยาลัยราชภัฏกาญจนบุรี  
ดร.ณรงค์  พันธุ์คง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม  
ดร.ไพโรจน์ สมุทรักษ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชัยศิร ิสนิทพลกลาง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรรณา  วโิรจน์แดนไทย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศรีอุดร แซ่อ้ึง 
อาจารย์กอบทอง ลาดคุ้ม 
อาจารย์อมรรัตน์ สีสุข 

มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูมิ  
ดร.รจนา เมืองแสน 
อาจารย์ฤทธิชัย ผานาค 
อาจารย์สำราญ วานนท์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.กษิรา ภิวงศ์กูร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณรงค์ศักดิ์ ศรีสม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนาวฒุิ ธนวาณิชย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ภูมิพงษ์ ดวงตั้ง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วีนารตัน์ แสวงกิจ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สำราญ ไชยคำวัง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์จักรี พิชญ์พิบุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชลิดา จันทจิรโกวิท 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธัญลักษณ์ ศุภพลธร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์พึงพิศ พิชญ์พิบุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วิจิตรา มนตรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ศรีนวล ฟองมณี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อนุสรณ์ ใจแก้ว 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อังศนา พงษ์นุ่มกูล 
ดร.ณภษร เผ่ากล้า 
ดร.รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 
ดร.เศรษฐชัย ใจฮึก 
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อาจารย์กฤษณะ สมควร 
อาจารย์คมกฤช จิระบุตร 
อาจารย์ภานุพันธ์ จิตคำ 
อาจารย์อัญชลี ทิพย์โยธิน 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ 
อาจารย์ภัทรมน พันธุ์แพง 
อาจารย์สัญฌา พันธุ์แพง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุนทรยี์ วิพัฒครุฑ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์นฤมลวรรณ สุขไมตรี 
อาจารย์เพ็ญนภา จุมพลพงษ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศัลยพงศ์  วิชัยดิษฐ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เบญจภัค จงหมื่นไวย์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สายสนุีย์ จับโจร 
ดร.วิยดา ยะไวทย์ 
ดร.วีรอร อุดมพันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
รองศาสตราจารย์ ดร.อรสา เตติวัฒน์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชยันต ์นันทวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์ศักดิ์  ศิริโสม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ณัฐภัทร ศิริคง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดนุวัศ อิสรานนทกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธนพัฒน์  วัฒนชัยธรรม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปัทมนันท์ อิสรานนทกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภัคจิรา  ศิริโสม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ลฎาภา รม่ภูชัยพฤกษ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรชนันท์  ชูทอง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วัฒนาพร  วัฒนชัยธรรม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อธิกัญญ์  มาลี 
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ดร.ถิรภัทร  มีสำราญ 
อาจารย์กาญจนา ยลสิริธัม 
อาจารย์คณินณัฏฐ์ โชติพรสีมา 
อาจารย์เอกวิทย์ สิทธิวะ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พรทิพย์  เหลียวตระกูล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิมล อุทานนท์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์รัตนา ลีรุ่งนาวารัตน์ 
ดร.นภาพร  เจียพงษ์ 
อาจารย์เอก อุทานนท์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ์
อาจารย์นิธินันท์  มาตา 
อาจารย์เปรม อิงคเวชชากุล 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นงเยาว์ ในอรุณ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ วิมล กิตติรักษ์ปัญญา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ สุภาพร  ณ หนองคาย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ อธิบ  โพทอง 
ดร.กันยาลักษณ์ โพธิ์ดง 
ดร.วิโรจน์ ยอดสวัสดิ ์
อาจารย์จารุณี ทองอร่าม 
อาจารย์ธวัชชัย พรหมรัตน์ 
อาจารย์รงรอง แรมสิเยอ 
อาจารย์สุวรรณ อาจคงหาญ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ชุติพนธ์ ศรีสวัสดิ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธิดารตัน์ วุฒิศรีเสถียรกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิมรินทร์ คีรินทร์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรอุมา พร้าโมต 
ดร.นพดล สีสุข 
ดร.ผณินทร เสือแพร 
ดร.พัชญ์ธนัน ศิริกิจเสถียร 
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ดร.พิณรัตน์ นุชโพธิ์ 
ดร.วชิระ  ลิ้มศรีประพันธ์ 
ดร.อรรธพร เลิศอร่ามแสง 
อาจารย์ขวัญชัย วัชรสุนทรกิจ 
อาจารย์พันธุ์ธิดา ลิ้มศรีประพันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์เขมปริต ขุนราชเสนา  
อาจารย์จิตรนันท์ ศรีเจริญ 
อาจารย์ฐิณาภัณฑ์ นิธิยุวิทย์ 
อาจารย์ดวงจันทร์ สีหาราช 
อาจารย์ยุภา คำตะพล 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

อาจารย์มณีรัตน์ ผลประเสริฐ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณรงค์ศักดิ์ พุดเผือก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิภัทรา สิมะโรจนา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อภิรดี พุดเผือก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชัชฎาภรณ์ ตันตะราวงศา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สุพรัตรา แดงเจริญ 
อาจารย์ขณิดา จรุงจิตต์ 
อาจารย์ณัฐวุฒิ แก้วศิริ 
อาจารย์นวลปราง แสงอุไร 
อาจารย์นันท์นภัส อภิรัตน์ธนารัฐ 
อาจารย์นุชจรินทร์ ครูเกษตร 
อาจารย์วัชรพงษ์ ครูเกษตร 
อาจารย์สรรเสริญ ผาวันดี 
อาจารย์สุนทรีย์ ธรรมสุวรรณ 
อาจารย์สุพัฒน์ สุขเกษม 
อาจารย์สุรศักดิ์ ศรีสวรรค์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทิพย์วรรณ ฟูเฟ่ือง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทิพวรรณ์ นิยมวงศ์ 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์สาธิต สุวรรณเวช 
ดร.สุวิชยะ รัตตะรมย์ 
อาจารย์กัญญาภัค ศรีสุข 
อาจารย์ณัฐกาญจน์ พ่ึงเกิด 
อาจารย์ทบทอง ชั้นเจริญ 
อาจารย์นิทัศน์ นิลฉวี 
อาจารย์ปรัชญา ใจสุทธิ 
อาจารย์วันดี โชคช่วยพัฒนากิจ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุดรธานี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุทธิกานต์ บ่อจักรพันธ์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ ์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พิศิษฐ์ นาคใจ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.พีระพล ขุนอาสา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ราตรี คำโมง 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.โสภณ วิริยะรัตนกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์จุฬาลักษณ์ มหาวัน  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชนิดา เรืองศิริวัฒนกุล 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์สมคิด ทุ่นใจ 
ดร.กนกวรรณ กันยะมี 
ดร.กัลยรัตน์  คำพรม 
ดร.คเชนทร์ ซ่อนกลิ่น 
ดร.จักรพันธ์  ศรีสวัสดิ์ 
ดร.ชาณิภา ซ่อนกลิ่น 
อาจารย์กฤษณ์ ชัยวัณณคุปต์ 
อาจารย์จำรูญ จันทร์กุญชร 
อาจารย์นารีวรรณ พวงภาคีศิริ 
อาจารย์พรเทพ จันทร์เพ็ง 
อาจารย์พิชิต พวงภาคีศิริ 
อาจารย์มานิตย์ พ่วงบางโพ 
อาจารย์อนุชา เรืองศิริวัฒนกุล 

มหาวิทยาลัยรามคำแหง 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุนันทา วงศ์จตุรภัทร 
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มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขตชลบุรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ลัดดาวรรณ มีอนันต์ 
อาจารย์จิราภรณ์ ชมยิ้ม 
อาจารย์นงเยาว์ สอนจะโปะ 
อาจารย์วรพล รักเจียม 
อาจารย์สิริรัตน์ มัชฌิมาดิลก 

มหาวิทยาลัยศิลปากร 

รองศาสตราจารย์ ดร.ปานใจ ธานทัศนวงศ์ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สิรักข์ แก้วจำนงค์ 
ดร.ปัญญนัท อ้นพงษ์ 
ดร.พัณณ์ิภาริษา ของทิพย์ 

มหาวิทยาลัยสวนดุสติ 

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ณัฏฐา ผิวมา 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ลัดดา สวนมะลิ  
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิริลักษณ์ หล่อพันธ์มณี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์นิพัฒน์ มานะกิจภิญโญ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปเนต หมายมั่น 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์พิชญ์สินี พุทธิทวีศรี 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วัจนา ขาวฟ้า 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์วัชรากรณ์ เนตรหาญ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์อรศิริ ศิลาสัย 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์กนิษฐา ศรีเอนก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ชวาลิน เนยีมสอน   " 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ปรมัตถ์ปัญปรัชญ์ ต้องประสงค์    

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
ดร.กิตติมศักดิ์ ในจิต 
ดร.บุญหทัย เครือแก้ว 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปัทมา เจริญพร 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วิสันต ์ตั้งวงษ์เจริญ 
ว่าที่ ร.ต.ดร.ชัยชนะ กุลวรฐิต 
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ภาคีเครือข่ายความร่วมมือการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ ครั้งที่ 13 (AUCC2025)  

1. มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
2. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
3. สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
4. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก 
5. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลรัตนโกสินทร์ 
6. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
7. มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
8. มหาวิทยาลัยกาฬสินธุ์ 
9. มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
10. มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 
11. มหาวิทยาลัยนเรศวร 
12. มหาวิทยาลัยบูรพา 
13. มหาวิทยาลัยรามคำแหง 
14. มหาวิทยาลัยศรีปทุม 
15. มหาวิทยาลัยศิลปากร 
16. มหาวิทยาลัยสวนดุสิต 
17. มหาวิทยาลัยราชภัฎนครราชสีมา 
18. มหาวิทยาลัยราชภัฎบ้านสมเด็จเจ้าพระยา 
19. มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
20. มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี 
21. มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
22. มหาวิทยาลัยราชภัฏจันทรเกษม 
23. มหาวิทยาลัยราชภัฏชัยภูม ิ
24. มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุรี 
25. มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
26. มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนครศรีอยุธยา 
27. มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม 
28. มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร์ 
29. มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี 
30. มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 



  The 13th Asia Undergraduate Conference on Computing (AUC2) 2025   

 

31. มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ 
32. มหาวิทยาลัยราชภัฏอุบลราชธานี 
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กำหนดการ  
“โครงการประชุมวิชาการระดับปริญญาตรีด้านคอมพิวเตอร์ภูมิภาคเอเชีย ครั้งที่ 13”  
(The 13th Asia Undergraduate Conference on Computing: AUCC2025) 

วันที่ 19 -21 กุมภาพันธ์ 2568 
ณ มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์ วิทยาเขตทุ่งกะโล่  

 

วันที่ 19 กุมภาพันธ์ 2568 
8.30 น. ลงทะเบียนเข้าร่วมการประชุมวิชาการ AUCC2025  
8.50 น. แขกผู้มีเกียรติ คณะกรรมการจัดงาน  ผู้เข้าร่วมการประชุมพร้อมกัน ณ พิธีเปิด

งาน The 13th Asia Undergraduate Conference on Computing : 
AUCC2025 

9.00 น. กล่าวรายงานการจัดโครงการประชุมวิชาการ AUCC2025 
โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เสรี แสงอุทัย  
คณบดีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภฏัอุตรดิตถ์  

9.10 น. กล่าวเปิดโครงการประชุมวิชาการ AUCC2025 
โดย รองศาสตราจารย์ ดร.สุภาวิณี  สัตยาภรณ์  
อธิการบดีมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์  

9.15 น. การแสดงพิธีเปิดงานประชุมวิชาการ  AUCC2025 โดยหลักสูตรนาฏศิลป์  
9.20 น. พิธีมอบธงเจ้าภาพปีต่อไป The 14th Asia Undergraduate Conference on 

Computing :  AUCC2026 มหาวิทยาลัยราชภัฏรำไพพรรณี  
9.25 น. พิธีมอบเกียรติบัตร ผู้สนับสนุนการจัดงาน (Thank you to the sponsors) 
9.30 น. การบรรยายพิเศษ เรื่อง "AI for Real Life"  

โดย ดร.ปรัชญา บุญขวัญ นักวิจัยอาวุโส  
ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (NECTEC) 

10.30 น. การบรรยายพิเศษ เรื่อง "A.I. and Digital Technologies in Biomedical 
Applications"   
โดย ศาสตราจารย์ ดร.นิพนธ์ ธีระอำพน  
ผู้อำนวยการสถาบันวิศวกรรมชีวการแพทย์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 

11.30 น. การบรรยายพิเศษ เรื่อง "เส้นทางสู่ความสำเร็จ: การนำเทคโนโลยีสู่การ
บริหารองค์กร เพื่อพัฒนาสังคม และท้องถิ่นอย่างยั่งยืน" 
โดย ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. พูนศักดิ์ บุญสาลี 
ประธานกรรมการบริหาร บริษัทศักดิ์สยามลิสซิ่ง จำกัด (มหาชน)  
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12.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน  
13.00 น. การนำเสนอผลงานในรูปแบบออนไซต์ (Onsite)  

- Poster presentation ณ หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์  
- Innovative presentation ณ หอประชุมมหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ์  
- Oral presentation ณ อาคาร STA คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   

วันที่ 19 กุมภาพันธ์ 2568 (ต่อ) 
15.30 น. การศึกษาวัฒนธรรมท้องถิ่นในเขตพ้ืนที่จังหวัดอุตรดิตถ์ (รอบที่1) 

โดยหลักสูตร ท่องเที่ยว คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  
 

18.00 น. ผู้เข้าร่วมงาน AUCC2025 รับประทานอาหารเย็น                                                                     
19.00 น. ประกาศผลรางวัลการนำเสนอ 

- Innovative presentation   
- Poster presentation   

 

วันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2568  
8.30 น. เปิดห้องนำเสนอผลงานในรูปแบบออนไลน์ (Online)                    
9.00 น. การนำเสนอผลงานในรูปแบบออนไลน์ Online presentation 
12.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน 
13.00 น. การนำเสนอผลงานในรูปแบบออนไลน์ (Online) (ต่อ) 
15.30 น. พิธีปิดงาน AUCC2025 และมอบรางวัลการนำเสนอผลงาน Oral presentation  

วันที่ 21 กุมภาพันธ์ 2568  
9.00 น. การศึกษาวัฒนธรรท้องถิ่นในเขตพ้ืนที่จังหวัดอุตรดิตถ์ (รอบที่ 2)  
12.00 น. รับประทานอาหารกลางวัน  
13.00 น. ผู้เข้าร่วมการประชุมเดินทางกลับโดยสวัสดิภาพ  

 
 

หมายเหตุ : 1) กำหนดการอาจเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม  
               2) รับประทานอาหารว่างระหว่างการจัดกิจกรรม เวลา 10.00-10.15 น. และ 14.30-14.45 น.  
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สารบัญ 
 

การนำเสนอบรรยาย (Oral Track) 
รหัส บทความ หน้า 

O-CB-0006 ระบบสารสนเทศสำหรับประเมินสุขภาพ INNOHEALTH กรณีศึกษา วิทยาลัยสาธารณสุขสิรินธร 
จังหวัดขอนแก่น 
จิดาภา ภูมิทอง, สมสวัสดิ์ ปีบกระโทก และเกรียงศักดิ์ จันทีนอก 

1 

O-CB-0012 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนมือถือ : กรณีศึกษาระบบเช่าชุดรับปริญญา-ช่างแต่งหน้า-ช่างภาพ 
อันดี้ เอเว่นส์, อริสรา สัตย์ซื่อ, ยิ่งรัก อามาตร และ อิทธิพล เอี่ยมภูงา  

12 

O-CB-0013 การออกแบบและพัฒนาโรงเรือนเห็ดภูฐานด้วยอินเตอร์เน็ตทุกสิ่งและศึกษาการเจริญเติบโตของเห็ดภู
ฐาน     วริศรา เจษฎาคม, ณิชาภา อุไรรัตน์ และ ลฎาภา ร่มภูชัยพฤกษ์ 

21 

O-CB-0015 แอปพลิเคชันระบบจัดเก็บค่าน้ำประปาหมู่บ้าน 
ธันย์ชนก สว่างนางโส, พรรณธิภา โชคภัทรกิจ และ จิตาพัชญ์ ใยเทศ 

30 

O-CB-0017 การพัฒนาระบบแจ้งซ่อมบำรุงอุปกรณ์และห้องเรียนออนไลน์ กรณีศึกษาคณะเทคโนโลยีดิจิทัล 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 
นพนัฐ บัวคลี่, พิทวัส สุทธะ, พึงพิศ พิชญ์พิบุล และ อังศนา พงษ์นุ่มกูล 

37 

O-CB-0018 การพัฒนาเว็บไซต์ผลิตภัณฑ์ชุมชนบ้านลิเชออนไลน์ ตำบลแม่ฟ้าหลวง อำเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัด
เชียงราย   พรสุดา วิเศษยิ่งไพศาล, โรสลีน แหม , อัญชลี ทิพย์โยธิน และวีนารัตน์ แสวงกิจ 

47 

O-CB-0020 ระบบจำหน่ายผลิตภัณท์ชุมชนออนไลน์ ตุงล้านนา บ้านศรีเวียงทอง 
ทรงวุฒิ คำแก้ว, กนกวรรณ ชัยรัตน์, อังศนา พงษ์นุ่มกูล และ พึงพิศ พิชญ์พิบุล 

57 

O-CB-0022 ระบบจำหน่ายผลิตภัณฑ์วิสาหกิจชุมชนออนไลน์ กรณีศึกษา ผ้าพิมพ์ลายใบไม้ “แม่โพธิ์ทอง” 
กฤตเมธ ปงคำ, ดรัณ ลาลิน, พึงพิศ พิชญ์พิบุล และ อังศนา พงษ์นุ่มกูล 

66 

O-CB-0024 การพัฒนาระบบจัดการวัตถุดิบและแดชบอร์ดด้วย ORACLE APPLICATION EXPRESS: กรณีศึกษา
ร้านมันไก่มาก   กษมา ดอกสันเทียะ, ธนวัฒน์ ภูมิภาค, เลอศักดิ์ โพธิ์ทอง และเมธาพร อบทอง  

75 

O-CB-0025 การประยุกต์ใช้โซเชียลเพ่ือส่งเสริมธุรกิจหอพัก 
วิศรุต ทองมี, วชิรวิทย์ วารินทร์, รติพงศ์ วงศ์ละคร, สัณชัย ยงกุลวณิช และ ปิยนุช วรบุตร 

86 

O-CB-0027 การพัฒนาต้นแบบเว็บไซต์ขายบอร์ดเกมส์ โดยประยุกต์กระบวนการคิดเชิงออกแบบ 
เมธี เถินบุรินทร์, รดา ไพรีรณ, ณัฐกิตติ์ พิเรนทร, ธัญรัศม์ โชตินิธิยศชยกุล และ สมเพ็ชร จุลลาบุดดี 

94 

O-CB-0028 นวัตกรรมการบริหารจัดการร้านคาราโอเกะด้วยระบบดิจิทัล : กรณีศึกษาร้าน HIP คาราโอเกะ 
ชนกสุดา โรจนกุศล, ปิยาภรณ์ ชาวดร, กฤตภัค แสงพา, วารัตดา พานิชบุญพัฒน์ และ สมเพ็ชร จุล
ลาบุดดี 

102 

O-CB-0029 การพัฒนาระบบบริหารจัดการร้านเครป: กรณีศึกษา ร้าน 29 Buffet Crepe 
วิวรรธน์ วรรณปลั่ง, สหัสนัยน์ ดำรงค์กิจ, ปณิตา งาหอม, สาริศา โชคเจริญยิ่ง และ สมเพ็ชร จุลลาบุดดี 

110 

O-CB-0030 การพัฒนาระบบจัดการงานนวดแผนไทย กรณีศึกษา โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตำบลสมอแข อำเภอ
เมืองพิษณุโลก จังหวัดพิษณุโลก 

118 
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ชินวุฒ บุญศรี, วสุธร เณรพิทักษ์1, ปรีชาพล บุญส่ง, ศศินิภา ศรีกัลยานิวาท และ ขวัญใจ แจ้งเอี่ยม 

O-CB-0033 นวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์ด้วยแชทบอทสำหรับส่งเสริมการขายสินค้าผลิตภัณฑ์สมุนไพรของกลุ่ม
วิสาหกิจชุมชน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์  พิมพ์ชนก สุนาพร, ฐิตาภรณ์ พยัฆฤทธิ์, พิมพ์ชนก เนื้อนุ่ม, 
เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 

128 

O-CB-0036 เว็บไซต์จองคิวตัดผมออนไลน์: กรณีศึกษาร้าน GoodGuys Barbershop เขต ตลิ่งชัน กรุงเทพมหานคร   
ภราดร พรประไพ และ มยูร ใยบัวเทศ 

138 

O-CB-0037 การพัฒนาระบบพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ด้วยระบบจัดการเนื้อหาแบบเฮดเลส  กรณีศึกษาระบบพาณิช
อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือจำหน่ายเสื้อยืดแฟชั่นมือสอง 
สิรธรรม วงสวัสดิ์1 และ ชัชวาลย์ ศรีมนตรี 

145 

O-CB-0039 แอปพลิเคชันช่วยขายหน้าร้านสำหรับร้านกาแฟซัคเซลล์ 
ณภัทร รำมะนู, วีนารัตน์ แสวงกิจ และ ณภษร เผ่ากล้า 

153 

O-CB-0040 การพัฒนาสื่อดิจิทัลเทคโนโลยีความจริงเสริมเพ่ือประชาสัมพันธ์วิสาหกิจ ชุมชนท่องเที่ยวเชิงเกษตรและ
โฮมสเตย์    ศรายุทธ เชิงดี, ศิริลักษณ์ นวลเขียน, วิภาวรรณ วงษ์น้อย, เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ 
และ อังคณา จัตตามาศ 

162 

O-CB-0043 การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์เชิงโต้ตอบด้วยเทคโนโลยีความเป็นจริงเสมือนเพ่ือส่งเสริมผลิตภัณฑ์ของ
กลุ่มวิสาหกิจชุมชน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์      พิชัย วังทองชุก, สุชานันท์ ทรัพย์ศิลป์,  
ภัทรียาพร พุ่มสว่าง, อังคณา จัตตามาศ และ อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์  

171 

O-CB-0044 การสร้างสื่อดิจิทัลเพ่ือการประชาสัมพันธ์การปลูกงาดำอินทรีย์วิสาหกิจชุมชนบนสื่อโซเชียลมีเดีย  
กิติมา ระพาเพท1 คณิศร ดอนเหนือ2 รจนา พุทธรักษา3 ไมตรี ริมทอง4* อำไพ ยงกุลวณิช 

180 

O-CB-0045 การพัฒนาแชทบอทสำหรับให้คำปรึกษาเร่ืองโรคติดต่อทางเพศสัมพันธ์ 
ปิยธิดา บุญฤทธิ์, ชนาธิป บุญต่อ, เอมวลี ปานภู่ และธิดารัตน์ วุฒิศรีเสถียรกุล 

187 

O-CB-0046 การพัฒนาแชทบอทสำหรับโต้ตอบอัตโนมัติเพ่ือยกระดับการสื่อสารทางการตลาดและการบริการลูกค้า
ของวิสาหกิจชุมชนร้อยพันมะพร้าวไทย จังหวัดประจวบคีรีขันธ์   พรรณวษา สายลาม, ปิยนันท์ คัมภิรา
นนท์, นริศรา ใจดี , นพดล สายคติกรณ์ และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์  

199 

O-CE-0006 การพัฒนาเกม Net Nightmare บนโปรแกรม Construct 2 เพ่ือส่งเสริมความเข้าใจด้านการใช้
เทคโนโลยีดิจิทัลอย่างปลอดภัยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
นางสาวธิดาพร มนมา, นายธนชัย คิรินทร์, นายพงศธร พลองเพ็ชร, นายรัตติพงษ์ แข็งฉลาด และเพ็ญ
ศรี อมรศิลปชัย 

207 

O-CE-0008 SCINU RESEARCHER PROFILE GENERATION PLATFORM 
Pokpong Pleakmak , Sathit Phoonsombat and Wansuree Massagram 

218 

O-CE-0009 ผลของการใช้ทฤษฎี cognitive load ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เร่ือง คลาวด์คอมพิวติง (Cloud 
Computing) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4     ธนภัทร ปรึกกระโทก, สุนัชดา กองแก้ว, เฉลิมยศ 
เพ็ชรรักษา, ณัฐพงษ์ ประกอบการ, และ ฉัฐระพี โพธิ์ปิติกุล 

226 

O-CE-0024 การสร้างแบบทดสอบและการตรวจคำตอบอัตโนมัติ เร่ือง เวกเตอร์และเมทริกซ์ 
ปฏิภาณ บงการณ์1 และ พงษ์เทพ รักผกาวงศ์ 

234 
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O-CE-0027 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเพ่ือให้ความรู้ เร่ือง 5 เทคนิคการถ่ายภาพให้สวยด้วยการจัดองค์ประกอบภาพ    
อิศรา ไชยครุฑ และ เพ็ญนภา คำแพง 

243 

O-CE-0028 เกมถามตอบภาษาอังกฤษสำหรับเด็กอนุบาล 
พลวัฒน์ คฤหัสถ์, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

255 

O-CE-0029 เกมถาม-ตอบภาษาญี่ปุ่น    
ชุติมณฑน์ เฉลียงพจน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

264 

O-CE-0030 เกมถามตอบภาษาสเปน 
สรณ์สิริ สว่างศรี และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

274 

O-CE-0031 เกมถาม-ตอบภาษาจีน 
ยศวดี พรมจารี และ ณภัทรกฤต  จันทวงศ์ 

283 

O-CE-0036 เกมถามตอบประเพณีไทย 
ชวัณธิต อินทรชะรัตน์  และ ณภัทรกฤต  จันทวงศ์ 

293 

O-CE-0037 FinAI Assistant : ผู้ช่วยการเงินอัจฉริยะด้วยปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์ 
นพรัตน์ บุญทวี และ วรัณศณางค์ บุณฑริก 

302 

O-CE-0038 การพัฒนาการตลาดออนไลน์และระบบการจำหน่ายสินค้าออนไลน์กรณีศึกษากลุ่มวิสาหกิจชุมชนดอย
เขาควาย ผลิตภัณฑ์ สมุนไพรไล่มดไล่ยุง อ.เมือง จ.เชียงราย 
ธวัชชัย แซ่ลี, ธรรมรัตน์ ภิญโญ, ณภษร เผ่ากล้า และจักรี พิชญ์พิบุล 

311 

O-CE-0040 การออกแบบการเรียนรู้ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ เร่ือง คอมพิวเตอร์เบื้องต้น  
ตามหลักการทฤษฎี ADDIE Model ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
นาวิน หอมจู, ชุตินันท์ ศรีสุวอ, ฑิตฐิตา หนันจันทา, กิตติพล อันศรีเมือง และ ฉัฐระพี โพธิ์ปิติกุล 

321 

O-CE-0042 เกมถามตอบภาษาเยอรมนี  
สฤษฎ์ธน กาญจนวิภากุล และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

330 

O-CE-0043 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้นวัตกรรมการเรียนรู้เกม Monster Escape ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน 
เพ่ือพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
ณัฐกิตติ์ สลักกาย, คิตธิชัย อิ่มตะคุ, นราธิป อ่อนศรีชัย, ภัทรวงค์ สุขกำเนิด, และ สาวิตรี พิพิธกุล 

340 

O-CI-0001 การออกแบบกระบวนการประมวลผลเพ่ือการจัดสรรที่นั่งสอบ 
ศุภณัฐ กลิ่นเสาวคนธ และ นิพิฐ สงาม่ังคั่ง 

348 

O-CI-0006 การใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ในการตรวจจับและประเมินความรุนแรงของสิวเพ่ือแนะนำการดูแล
ผิวพรรณ   กฤษฐิพงศ์ นัคราจารย์, สู้ภัย นันทะวงษ์, ธนา ไชโยธา และ บุญชู จิตนุพงศ์ 

358 

O-CI-0007 การพัฒนาระบบคัดแยกขยะด้วยคอมพิวเตอร์วิทัศน์ตามหลักเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืน 
พันธุ์ธัช มหรรฆนันท์, พิทยุตม์ ขอเหนี่ยวกลาง และ บุญชู จิตนุพงศ์ 

366 

O-CI-0012 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจด้วย RAG-LLM และ Knowledge Graph 
RAG-LLM Knowledge Graph Decision Support System for Chao Phraya Water Quality
ภาคภูมิ มากบุญ, กฤตชญา หิรัญโณ และวสิศ ลิ้มประเสริฐ 

375 

O-CI-0014 การศึกษาเปรียบเทียบโมเดลการเรียนรู้เชิงลึกสำหรับการตรวจจับสลิปการโอนเงินปลอมผ่านมือถือ  
อัศวิน ทรัพย์เพ็ญภพ, แสงดาว นพพิทักษ์, กมลรัตน์ สมใจ และ จักรกฤษ จันทร์ทุ่ง 

385 
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O-CI-0018 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันแชตบอตเพ่ือให้ข้อมูลการรับเข้าศึกษาต่อ ในคณะวิทยาศาสตร์และ
วิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสกลนคร โดยใช้โมเดล 
GPT-4o     ชนสรณ์ อิ่นคำ, วไลลักษณ์ วงษ์ร่ืน และ นงค์ลักษณ์ เหลาพรม  

394 

O-CI-0020 การระบุตำแหน่งภายในอาคารด้วยเทคโนโลยีบลูทูทพลังงานต่ำโดยการใช้ค่าความแรงของสัญญาณที่ รับ
ได้และการคำนวณมุมของสัญญาณที่รับได้ 
สุภัชชา ทองสุข, สรวรรธน์ รักษาทอง และ ดร.ประพจน์ ศรีนุวัติวงศ์ 

404 

O-DSA-0002 การพยากรณ์ระดับความรุนแรงของอุบัติเหตุทางถนนในประเทศไทยด้วยวิธีทางสถิติและการเรียนรู้ของ
เคร่ือง     ดนุเดช นิลคูหา, พัฒนวดี ชาวไร่นา, ปานฟ้า พฐาบัณพร และ คัมภีรภาพ ดวงดี 

414 

O-DSA-0006 วิเคราะห์ปัจจัยที่ส่งผลต่อคุณภาพการนอนหลับของนิสิต มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา   
เจตนิพัทธ์ ยงยุทธ , พีรทัต พ่วงนิล , วรินทร นิธิอุดมโชค และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

421 

O-DSA-0008 เว็บแอพพลิเคชันสําหรับการวิเคราะห์อารมณ์ของเนื้อหาข่าวออนไลน์ 
ปิยวรรณ นิ่มประพฤติ, ปวริศร์ ปิติฤทธิ์, ปัณฑิตา ช่วงชาวนา และ สุพาภรณ์ ซิ้มเจริญ 

430 

O-DSA-0013 เว็บแอพพลิเคชันสำหรับจับคู่งานและประวัติย่อ ด้วยการประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
กมลวรรณ จันทร์มณี, รวิพร สรวมศิริ, มาธวี รอบคอบ และ สุพาภรณ์ ซิ้มเจริญ 

440 

O-DSA-0016 การวิเคราะห์พ้ืนที่เสี่ยงการเกิดไฟป่าโดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล กรณีศึกษาอุทยานแห่งชาติเขาใหญ่ 
ปัณณพร เหลืองวรกิจ และ ปานใจ ธารทัศนวงศ 

448 

O-DSA-0017 การประยุกต์ใช้การเรียนรู้ของเคร่ืองเพ่ือทำนายโรคจากการกลายพันธุ์ของสาย  DNA 
เอกณัฐ แก้วนุช, กนกลักษณ์ นิ่มนวล, ปภาดา คันธะโน และ ปัญญนัท อ้นพงษ์ 

461 

O-DSA-0022 การพัฒนาการทำนายความเสี่ยงการกลับมาเป็นซ้ำในโรคต่อมไทรอยด์ด้วยการเลือกคุณลักษณะ 
สรยุทธ กรัณยพัฒนพงศ์, อารยา ถาวรสิริจรัส และ กวินธิดา สุมาลี 

471 

O-DSA-0023 การประเมินท่าทางมือผ่านพิกัด 21 จุดด้วยการเรียนรู้ของเคร่ือง 
พศุตม์ อุ่นไธสง, รับวาสน์ โมราสุข, ณัฐฌา อย่าเคลิ้มจิตร์ และ จักรพรรดิ โพธิพิภัทรกุล 

480 

O-DSA-0025 วิเคราะห์การตัดสินใจในการเลือกซื้อเกมม่ิงเกียร์ในเกมเชิงแข่งขัน  
พิชญ์นาฏ เหมือนสนธ์ , นันธนาธร ซื่อตรง , นรธีร์ อินสตุล และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

489 

O-DSA-0026 การวิเคราะห์ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการเลือกศึกษาต่อในระดับอุดมศึกษาของ นักศึกษามหาวิทยาลัย 
จิณณวัตร แย้มทับ, ปภาวี หวังสุข, วรภรณ์ มุ่งมงคล และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

499 

O-DSA-0027 วิเคราะห์ปัจจัยการเลือกเลี้ยงสัตว์ 
วัฒนา ไวยพัฒน์ , ศิวกร หงษ์สุวรรณ์ , ภรัณยู จุลไชย และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

509 

O-DSA-0029 การพยากรณ์ราคาทองคำคู่สกุลเงินยูโร ดอลลาร์สหรัฐและเยน โดยใช้ข้อมูลสถิติย้อนหลังและ 
indicators กรณีศึกษาตลาด Forex ระยะสั้นและระยะยาว 
พลอยชมพู อรินทร์, พิมพ์ชนก จรเกตุ และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

519 

O-DSA-0030 วิเคราะห์ปัจจัยแห่งการเลือกใช้บริการทางการแพทย์ในมุมมองผู้ป่วยโดยใช้เทคนิคเหมืองข้อมูล  
ธนพร ตัณฑโกไศย, กาญจนวรรณ แตงศรี, ศุภกิตติ์ เปล่งปลั่ง และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

530 

O-DSA-0033 วิเคราะห์ปัจจัยการเกิดอุบัติเหตุด้านการขับขี่ของนิสิต มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตศรีราชา 
คุณากร มูลทองฟัก แพรวา จันทร์ประเสริฐ ศศิธร ชาญนรา และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

540 
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O-DSA-0037 การทำนายการฉ้อโกงบัตรเครดิตด้วยแบบจำลองปัญญาประดิษฐ์ Credit Card Fraud Prediction 
using Artificial Intelligence 
Chansing Sem, ธนพร สุเตนัน, ปวาริษา รัตนเทียนทอง และ ปัญญนัท อ้นพงษ์ 

549 

O-DSA-0038 การวิเคราะห์ปัจจัยการเลือก SHOPPING บนแพลตฟอร์มออนไลน์ 
ณัฐธิดา ทองอินทร์, สุภัทรา ดอนเตาเหล็ก และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

557 

O-DSA-0041 การวิเคราะห์จัดสรรยาสามัญประจำบ้าน 
อภินันท์ สืบสิงห์ , นนทชา อ่อนศรี , สิรวิชญ์ ธรรมฐิติวงศ์ และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

567 

O-DSA-0042 เว็บแอปพลิเคชันจัดตารางเรียนโดยใช้ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรม 
โชคกิตติ กันทะยอง, ธีรภัทร์ ใสคำฟู และ กฤตกรณ์ ศรีวันนา 

576 

O-DSA-0043 การคัดเลือกผู้รับเหมาด้วยกระบวนการวิเคราะห์เชิงลำดับชั้นและเทคนิคการจัดลำดับตามอุดมคติ:  
กรณีศึกษาอุตสาหกรรมตัดเย็บเสื้อผ้า 
ยศพร ชาติศักดิ์, ธีรภัทร ติณะคัด, ธีรยุทธ อยู่สุข และ ภาสุระ อังกุลานนท์ 

587 

O-DSA-0045 การเปรียบเทียบประสิทธิภาพของตัวแบบสำหรับการคัดกรองผู้ป่วยโรคถุงน้ำในรังไข่หลายใบ  
กฤษณพล พูลกลาง, ปิ่นปรากรม ทับทิม และ อนุพงศ์ สุขประเสริฐ 

609 

O-DSA-0048 การพยากรณ์มูลค่าส่งออกอุตสาหกรรมยานยนต์ของประเทศไทยด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูล  
ดลนภา จีบงูเหลือม, สุจิตรตา กุมผัน และ อนุพงศ์ สุขประเสริฐ 

610 

O-DSA-0052 ระบบแนะนำสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดปทุมธานี โดยใช้เทคนิค Semantic Embedding และ Graph 
Embedding   ศุภิสรา ลิมสุธากุล, สมิตา นนทจิตร และ วสิศ ลิ้มประเสริฐ 

618 

O-DSA-0053 SEQUENCING AND ANALYSIS OF THE 2011 THAILAND FLOOD EVENTS 
USING STRUCTURED PREDICATE-OBJECT EXTRACTION 
Weethara Jaemlok1 and Wasit Limprasert 

628 

O-DSA-0057 การประยุกต์ใช้ YOLOv11 เพ่ือการจำแนกขยะอย่างมีประสิทธิภาพในมหาวิทยาลัย  
ศิวกร แก้ววิชัย, สิปาง เตชะอาภรณ์ชัย และ วสิศ ลิ้มประเสริฐ 

637 

O-DSA-0059 การพัฒนาแชทบอทด้วยเทคนิค RAG เพ่ือแนะนำอาชีพสร้างรายได้ในปทุมธานี 
สิรินธร ผาไชย, แพรวา ประสาทไทย และ วสิศ ลิ้มประเสริฐ 

646 

O-DSA-0060 วิเคราะห์การเลือกซื้อเคร่ืองสำอางตามเฉดสีส่วนบุคคล 
ภูมิพัฒน์ พ่ึงเจริญ, ตรีเนตร เทพทอง, รุ่งทิพย์ ผ่องใส และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

657 

O-DSA-0061 การประยุกต์ใช้เทคนิคเคร่ืองเรียนรู้เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดกลุ่มพลทหารใหม่ให้เหมาะสมกับ
แผนกงาน  
ณัฐดนัย มังคลัง, วริสรา วสุอารยะศักดิ์, จิรภัทร สมเสียง ศรีอุดร แซ่อึ้ง และชัยศิริ สนิทพลกลาง 

666 

O-DSA-0062 ระบบธุรกิจอัจฉริยะสำหรับการบริหารงบประมาณ : กรณีศึกษา ศูนย์บริการวิชาการที่ 3 จังหวัด
มหาสารคาม   จุฑามาศ ดีสุข และ แกมกาญจน์ สมประเสริฐศรี 

674 

O-DSA-0063 การประเมินประสิทธิภาพของอัลกอริทึมในการวัดความคล้ายคลึงของข้อความ     อัมรินทร์ ลงวุฒิ, 
ภูมินทร์ พยุงวงษ์ , ณัฐวัชร สถิตานนท์, ชวาลศักดิ์ เพชรจันทร์ฉาย และ อรศิริ ศิลาสัย 

682 

O-DSA-068 การเปรียบเทียบประสิทธิ์ภาพในการวิเคราะห์ความรู้สึกในข้อความโดยใช้ LSTM, SVC และ Decision 
Tree     จรณบูรณ์ เสือเทศ, พีรบูรณ์ โลหะสัมฤทธิ์ และ ชวาลศักดิ์ เพชรจันทร์ฉาย 

690 
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O-DSA-0074 การจำแนกหมวดหมู่ยุคของเพลงจากเนื้อเพลงโดยใช้แรนดอมฟอเรสต์ 
สิริวิมล กรดรัมย์, พิมอนัญญา วิชชูเกรียงไกร, ชวาลศักดิ์ เพชรจันทร์ฉาย และ วัจนา ขาวฟ้า 

698 

O-DSA-0075 การประยุกต์ใช้ข้อมูลยูเอวีสำหรับการสร้างโมเดลตรวจจับต้นไม้ล้ำถนนด้วยเทคนิคการเรียนรู้เชิงลึก  
ศุภณัฐ พงค์สิทธิ์ 

706 

O-DSA-0077 การวิเคราะห์อารมณ์ความรู้สึกในข้อความรีวิวโรงแรมโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้ของเคร่ืองและการ
ประมวลผลภาษาธรรมชาติ 
เจมส์ ลุงคำ, ชนาธิป บุษบงค์ และ บัญชา เหลือผล1 

717 

O-DSA-0078 การประเมินประสิทธิภาพของระบบบำบัดน้ำเสียของโรงพยาบาล โดยใช้ Rule-base อัลกอริทึม 
สุธิดา มียา, เกศรินทร์ ทองอินทร์, ปิยวัตร สลักทอง, พรนภา สุตะวงค์, จิรารัตน์ เอี่ยมสอาด 
และ เดช วัฒนชัยยิ่งเจริญ 

727 

O-DSA-0081 การเปรียบเทียบเทคนิคการเรียนรู้ด้วยเคร่ืองเพ่ือสร้างโมเดลจำแนกความคิดเห็นเกี่ยวกับร้านอาหาร 
ณัฐณิชา เล็กแสดง, เปรมกมล สอาดจิตวิไล, สุวภัทร เพ็งเหมือน, ณัฐโชติ พรหมฤทธิ์ และ สัจจาภรณ์ 
ไวจรรยา 

737 

O-DSA-0083 การจำแนกรูปแบบและระดับการบรรเลงขิมด้วยเทคนิคการเรียนรู้เชิงลึก เพ่ือประยุกต์ในการฝึกฝน
ทักษะ   ปรมน ปักกะทานัง, พิชญาภา บางยี่ขัน, ณัฐโชติ พรหมฤทธิ์ และ สัจจาภรณ์ ไวจรรยา 

747 

O-GIS-0001 การเปรียบเทียบแบบจำลองสำหรับการจำแนกพ้ืนที่ฐานอาคาร บริเวณเทศบาลนครขอนแก่น 
ชลลดา ผาอินดี, วรีทิพย์ นนทะศรี, ศศินพร กว้างไชย และ ศรัณย์ อภิชนตระกูล 

759 

O-GIS-0003 การตรวจจับโรคใบขาวในอ้อยโดยใช้การสำรวจระยะไกลด้วยอากาศยานไร้คนขับ  
กฤษฎิน คนล่ำ, ชานนท์ กาบูล็อง, ติณณภพ อินทร์วิเศษ และ ศักดิ์พจน์ ทองเลี่ยมนาค  

769 

O-GIS-0004 การตรวจสอบโรคทางใบในทุเรียนด้วยเทคนิคต้นไม้ตัดสินใจจากข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียมรายเดือน  
ศศิกานต์ แก้วปิ่นทอง 

778 

O-GIS-0006 การประเมินผลกระทบการเปลี่ยนแปลงบริเวณพ้ืนที่อยู่อาศัยและพ้ืนที่ป่าของชุมชน  
ปากแม่น้ำแขมหนู     จิราวัฒน์ จันต๊ะ  

789 

O-GIS-0007 การศึกษาเปรียบเทียบวิธีจำแนกสิ่งปกคลุมดินระหว่างวิธีเชิงวัตถุ และการเรียนรู้ด้วยเคร่ือง ด้วยเทคนิค
ต้นไม้ตัดสินใจ     ปาริชาติ นาคเกิด 

799 

O-GIS-0009 การวิเคราะห์พ้ืนที่เหมาะสมสำหรับจัดตั้งลานรับซื้อมันสำปะหลังโดยใช้ระบบภูมิสารสนเทศ 
ปวันรัตน์ หอมเอนก 

809 

O-GIS-0011 การวิเคราะห์เชิงพ้ืนที่และเชิงเวลาการขยายตัวของเมือง โดยใช้ตัวชี้วัดภูมิทัศน์ในอำเภอเมือง จังหวัด
ขอนแก่น 
พิทักษ์พงษ์ จิตรบาล, ภูมิบดินทร์ โคตรโสภา, รชต คงแสนคำ, วาสนา พุฒกลาง 

817 

O-IOT-0008 ML-based Emergency Alert System. 
Patepan Tudtiang and Wansuree Massagram  

827 

O-IOT-0009 เว็บแอปพลิเคชันในการติดตามการเกษตรอัจฉริยะโดยใช้อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  
ณัฐนันท์ ทะนันชัย, วชิรวิทย์ จันทร์เฟย และ กฤตกรณ์ ศรีวันนา  

835 

O-IOT-0011 ระบบเปิดประตูอัจฉริยะด้วยเซนเซอร์ RFID Fingerprint และ Proximity สำหรับเข้าถึงแผนก
คอมพิวเตอร์ บ.จุลไหมไทย จำกัด ผ่านการประมวลผลคลาวด์ 

844 
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ธีรภัทร์ ปั้นแววงาม, วราภรณ์ สมบูรณ์, วรชัย ศรีเมือง, สนธยา วันชัย และชัยสิทธิ์ วันน้อย 

O-IOT-0015 ระบบตรวจสอบคุณภาพอากาศภายในห้องเรียนด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของทุกสรรพสิ่ง  
ณิชาภา น้อยจันทร์, วิไลวรรณ เต่าแก้ว, พัณณิตา พุ่มลำเจียก, เขมปริต ขุนราชเสนา 

854 

O-IOT-0016 ระบบติดตามสถานะการสั่งสินค้าด้วย GPS 
กชนิกา แย้มศรวล และ ดร.ประพจน์ ศรีนุวัตติวงศ์  

863 

O-IOT-0017 ระบบความปลอดภัยภายในห้องครัว 
ภูผา พันธุรัตน์, เกสรา เพชรกระจ่าง, ปิยะพร มูลทองชุน, นงนาฏ ระวังวงศ์ และ กิติศักดิ์ วัฒนกุล  

872 

O-IOT-0022 พัฒนาต้นแบบเคร่ืองช่วยเดิน 4 ขาร่วมกับอินเทอร์เน็ตทุกสรรพสิ่ง สำหรับผู้สูงอายุ 
 ณัฐวุฒิ โพธิ์ศรีทอง 

880 

O-IOT-0023 การวัดค่าความนำไฟฟ้าของน้ำบนแอปพลิเคชันบลิง 
ดำรงค์ศักดิ์ โอชาพงศ์ และ สิทธิโชค อุ่นแก้ว  

889 

O-IOT-0024 ระบบจัดการน้ำอัจฉริยะสำหรับหอพักโดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง   
วรรณษา มุ่งเพียร, สุพิชญา หน่องขุ่นสาร และ เอกชัย แน่นอุดร  

897 

O-IOT-0027 นวัตกรรมต้นแบบระบบเคร่ืองให้อาหารและน้ำอัจฉริยะสำหรับแมวด้วยเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของ
สรรพสิ่ง  อิงครัศ ศรีทอง, อนุวัฒน์ พรมเมือง, อัญชลี ทิพย์โยธิน และจักรี พิชญ์พิบุล  

908 

O-IOT-0029 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งเพ่ือการวิเคราะห์คุณภาพดิน  สำหรับการเกษตรยุค
ใหม่  ศราวุฒิ พุทธรักษา, สุขพัฒน์ ใจแสนเรือง, ยุทธนา เพ็งดี, วราทัศน์ ยาวะโนภาส และ กีรดิษ สาย
พัทลุง  

918 

O-IOT-0030 ระบบวัดกระแสไฟและการแสดงผลแบบเรียลไทม์ด้วยอุปกรณ์ IoT 
กาญจนา บุตรเคน, พงช์ศนัญ ชาญชัยชิณวรฒ์ และ ว่าที่ร้อยตรี กิตติศักดิ์ อ่อนเอื้อน  

926 

O-IOT-0034 การประยุกต์การใช้ระบบผสมปุ๋ยอัตโนมัติผ่านอินเทอร์เน็ตประสานสรรพสิ่งในการปลูกพืชแบบไร้ดิน  
อทินญา อะช่วยรัมย์, ศิริศักดิ์ แพทย์พันธ์, ธราเทพ คมขำ, กษิดิศ พร้อมเพราะ และวชิรธร จันทร์ชมภู 

936 

O-IOT-0036 แบบจำลองรถยนต์ควบคุมผ่านเครือข่ายไร้สาย 
ปรเมศวร์ สมนุกิจ1 และ สิทธิโชค อุ่นแก้ว  

946 

O-IOT-0038 ระบบจัดการที่จอดรถอัจฉริยะ 
ปรัชญา เปร่ืองวิชาธร, กษาปร์ จินดาธรรม, จักรี พิชญ์พิบุล และอัญชลี ทิพย์โยธิน  

956 

O-IT-0004 เว็บแอปพลิเคชันสำหรับจัดการข้อมูลการลงทะเบียนกิจกรรมผ่านทางเทคโนโลยีคิวอาร์โค้ด  
ชนิภรณ์ พรมสุวรรณ, วริศรา ตามบุญ, ปิยะดา เลาะสันเทียะ และ นงลักษ์ อันทะเดช 

964 

O-IT-0006 การพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือวิเคราะห์การตัดสินใจซื้อสินค้าของลูกค้า กรณีศึกษา: ร้านทีมาร์ท 
อุดมพงษ์ ปิ่นทอง, เฉลิมรัฐ เฮงสหัศวรรษ และ ภาวินี อินทร์ทอง 

974 

O-IT-0008 การเปรียบเทียบเคร่ืองมือสำหรับการติดตามระบบเครือข่าย     ถนอมศักดิ์ สุดสี , ธีรพร เพ็ชรโรจน์ , 
สหรัฐ เพ็งสุวรรณ , ศรณ์ปรุฬย์ บุญมาก และ ศรายุทธ ธเนศสกุลวัฒนา 

982 

O-IT-0012 แชทบอทสำหรับการตั้งค่าอุปกรณ์เครือข่าย     วัชรากร เย็นทวีทรัพย์, ธเนศ สุวรรณาภิรมย์, นิติทัต 
บางพระ, ฉลองรัฐ โคตรศรีวงศ์ และ สุพาภรณ์ ซิ้มเจริญ  

989 

O-IT-0014 ระบบรับสมัครนักศึกษาออนไลน์ กรณีศึกษา วิทยาลัยเทคโนโลยีชนะพลขันธ์ นครราชสีมา 
ศักดา เดชขุนทด, อาทิตย์ อินแสง, นงลักษ์ อันทะเดช และ รัฐพรรัตน์ งามวงศ์  

997 
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O-IT-0019 การเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ Routing Protocols OSPF และ RIPv2 ผ่านการจำลองเครือข่าย 
ศุภวิชญ์ แซ่ลิ่ม , ศุภชัย สุธรรม , ณภัทร เที่ยงธรรม และ วัชรชัย คงศิริวัฒนา 

1005 

O-IT-0020 แอปพลิเคชันบันทึกรายรับรายจ่าย 
นาย อัครชัย ต๊ะใส, ชลิดา จันทจิรโกวิท และ ศรีนวล ฟองมณี 

1015 

O-IT-0022 การพัฒนาแอปพลิเคชันส่งเสริมการท่องเที่ยวภายในจังหวัดลำปาง 
อนพัทย์ ชวินอำนวยกิจ, ปุญญาพัฒน์ บุญธรรม, ณัฐสินี ตั้งศิริไพบลูย์ และ เมธาวัฒน์ กาวิลเครือ 

1025 

O-IT-0023 การพัฒนาแอปพลิเคชันแนะนำการทิ้งขยะอย่างถูกวิธี   
วิทยา สุขช่วย และ ศรีอุดร แซ่อึ้ง 

1035 

O-IT-0024 การพัฒนาเว็บไซต์ตรวจสอบสถานะพัสดุของบริษัทจำหน่ายอุปกรณ์และวัสดุก่อสร้างในจังหวัดสงขลา
โดยใช้หลักการ SDLC   ชวดล สุวรรณสนิท, เกสรา เพชรกระจ่าง, ปยิะพร มูลทองชุน,  
นงนาฏ ระวังวงศ์ และ ณัฐพล หนูฤทธิ์ 

1045 

O-IT-0025 การพัฒนาระบบประชาสัมพันธ์ข้อมูล ข่าวสารผ่านแอปพลิเคชันไลน์ 
ภครนัฐพงษ์ ฉุนเฉียว, เกสรา เพชรกระจ่าง, ปิยะพร มูลทองชุน , กิติศักดิ์ วัฒนกุล 
และ พงศกร เจริญเนตรกุล 

1055 

O-IT-0033 เว็บแอปพลิเคชันอีเลิร์นนิงเกี่ยวกับโรคติดต่อทางเพศสัมพันธ์ 
วิภวานี คำบุยา, ธีราภรณ์ นิลพาทย์ และ มัลลิกา วัฒนะ  

1064 

O-IT-0035 การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงเกษตรแบบฟาร์มสเตย์ในพ้ืนที่อำเภอหัวหิน  ด้วยสื่อดิจิทัลเทคโนโลยีความ
จริงเสริม   อัจฉราภรณ์ โสรส, ยุพาพร เทียมสุชาติ, อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์, เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ และ
อังคณา จัตตามาศ 

1073 

O-IT-0044 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเมตาเวิร์สเพ่ือสร้างประสบการณ์ที่น่าจดจำของการท่องเที่ยวเชิงเกษตรแบบ
โฮมสเตย์ 
สานุศิษย์ หนูเอียด, ธิดารัตน์ นรสิงห์, ศุภกานต์ แก้วสมัย และ อัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 

1083 

O-IT-0045 การพัฒนาเว็บไซต์สาขาวิชาอุตสาหกรรมศิลป์ คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฏลำปาง 
ด้วยเคร่ืองมือพัฒนาเว็บไซต์แบบสำเร็จรูป 
ณัจยา ใบงาม, ประทานพร อุตมะโน, ณัฐสินี ตั้งศิริไพบูลย์ และ วรินทร ซอกหอม 

1093 

O-IT-0047 ระบบตรวจสอบสถานะและการตอบสนองอัตโนมัติของเครือข่าย 
ธรรณธรณ์ สมตน, ภราดร ศรีสุวรรณ, วิชริณี สวัสดี และ มีนนภา รักษ์หิรัญ 

1102 

O-IT-0048 ระบบการจัดการข้อมูลสินค้าสำหรับสหกรณ์ร้านค้า 
ภวิศ รัตนโสภิตกุล, มนัสนันทน์ บุญปาลวงศ์ และ มีนนภา รักษ์หิรัญ 

1113 

O-IT-0054 การศึกษาและพัฒนาระบบรายงานผลการตรวจสอบความไม่ปลอดภัยใน เว็บแอปพลิเคชันภายในวิชา
สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
นายอรรณพ สุดไทย, ผู้ช่วยศาสตราจารย์ภาวินี อินทร์ทอง 

1122 

O-IT-0055 เว็บหาคู่สำหรับแมว 
จิรวัฒน์ พ้นภัยพาล, ปิยภัทร ส้องแก้ว , วัชรพล หลงสุข และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

1130 
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O-IT-0056 การพัฒนาสื่อสร้างสรรค์ในรูปแบบดิจิทัลแพลตฟอร์มเพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงอนุรักษ์ของธนาคารปู
ม้าเขาตะเกียบ อำเภอ หัวหิน จังหวัด ประจวบคีรีขันธ์   พิเชษฐ์ วังทองชุก, โศภรัตน์ จินดานุช, ญาณ
วุฒิ ถิ่นฐาน , อังคณา จัตตามาศ และ เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ 

1138 

O-IT-0057 การเพ่ิมศักยภาพแหล่งท่องเที่ยวเชิงศรัทธาในรูปแบบสื่อดิจิทัล เพ่ือกระตุ้นการท่องเที่ยวในอำเภอหัว
หิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
ณัฐริกา นาคแท้, ศิริวิมล พุ่มม่วง, อารยา จันทเณร, อังคณา จัตตามาศ และ เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ 

1148 

O-IT-0059 แอปพลิเคชั่นจัดการห้องซ้อมดนตรี 
จิรยุทธ์ พรมจีน,พิมพ์ชนก ปานทองมาก,นันทภพ บุญบุตร และอาจารย์อุดมพร ตุงคะศิริ 

1159 

O-IT-0065 เว็บไซต์บันทึกสิทธิการเข้าถึงห้อง Access Control ของบริษัทแห่งหนึ่ง 
พิมพกานต์ ล้อมด้วยสี, ศรีวารี สุจริตชัย และ สุทธิพงษ์ คล่องดี 

1168 

O-IT-0067 ระบบสารสนเทศสำหรับจัดการติดตามระบบเบี้ยยังชีพ 
ณัฐพงษ์ เต็มบาง, สมคิด ทุ่นใจ และ พรเทพ จันทร์เพ็ง 

1176 

O-IT-0069 การพัฒนาสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงศรัทธาในรูปแบบโลกเสมือนจริงเพ่ือยกระดับการท่องเที่ยวใน
อำเภอหัวหิน จังหวัดประจวบคีรีขันธ์   ชานล วรสิริธนานันท์, ภูมินันท์ ปานมา, กฤษติกร ขำทอง, 
อังคณา จัตตามาศ และ เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ 

1186 

O-IT-0073 ระบบจองสนามกีฬาภายในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก วิทยาเขตจันทบุรี 
ศุภฤกษ์ อภิบาลศรี, พีรวิชญ์ ภานุพันธ์, พิศาล ทองนพคุณ และ สุทธิพงษ์ คล่องดี 

1196 

O-IT-0075 ระบบจัดการคอร์สเรียน ของบริษัท เอทีพีกรุ๊ปหกห้าเจ็ดหก จำกัด 
กิตติมา วงษ์สวาท, สิทธิชัย ฐานะ, จำรูญ จันทร์กุญชร, กนกวรรณ กันยะมี และ สุรพล ชุ่มกลิ่น 

1208 

O-IT-0076 การเพ่ิมประสิทธิภาพการพัฒนาระบบสารสนเทศในองค์กร ด้วยการประยุกต์ใช้การส่งมอบซอฟต์แวร์
อย่างต่อเนื่อง DevOps 
เมธาวี พราหมณ์แก้ว, จุฬาลักษณ์ มหาวัน และ อนุชา เรืองศิริวัฒนกุล 

1216 

O-IT-0077 การออกแบบระบบลำเลียงเม็ดยาสำหรับเคร่ืองนับเม็ดยาชนิดแคปซูลด้วยบอร์ดอาร์ดุลโน
ไมโครคอนโทรลเลอร์ 
อาทิตย์ อุ่นจันทร์, ชาย นามยี่ และ มยูร ใยบัวเทศ 

1225 

O-IT-0081 การออกแบบระบบยืนยันตัวตนและการสร้างผู้ใช้ Active Directory แบบอัตโนมัติโดยใช้ RPA: UiPath   
บุษปรัชต์ บุราไกร, จีราภร ปานกุลพานิชย์, สรวิญช์ ปัญญา, อิทธิพล เอี่ยมภูงา 

1233 

O-IT-0082 ระบบตรวจจับอุบัติเหตุบนท้องถนนผ่านกล้องวงจรปิด 
สุรศักดิ์ พันวนากร ,ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น และ รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 

1242 

O-IT-0083 การพัฒนาระบบแอพลิเคชันการดูแลอุปกรณ์ในสำนักงาน 
วรรณวิศา จ่ัวนาน, นางสาวอนุตตา ทองเดช, นายปิยะพงศ์ เสนานุช, เบนจามิน ชนะคช1 และ 
นายพรประเสริฐ ทิพย์เสวต  

1251 

O-IT-0084 ระบบการติดตามการทำความสะอาดผ่านอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
นางสาวมณฑิรา จามิกรณ์, นางสาวนัฎกานต์ แผ้วกะสินธุ์, นายปิยะพงศ์ เสนานุช, เบนจามิน ชนะคช
และ นายพรประเสริฐ ทิพย์เสวต 

1259 

O-IT-0085 การพัฒนาระบบการจัดการครุภัณฑ์ด้วยโปรแกรม Appsheet 1268 
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นางสาวศุจิกา ช่วยชูจิตร, นางสาววีรยา หอมเดช, นายปิยะพงศ์ เสนานุช, ผศ.นุชากร คงยะฤทธิ์, 
นายพรประเสริฐ ทิพย์เสวต 

O-IT-0087 การพัฒนาเว็บไซต์ตรวจสอบและจัดเก็บครุภัณฑ์ คณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล
อีสาน    ปิยมาศ กางโคกกรวด, ปนัดดา เสชนะ, หทัยรัตน์ เติบสูงเนิน, ปิยะดา เลาะสันเทียะ และ ศุภ
สิทธิ์ สมศรีใส 

1277 

O-IT-0089 การออกแบบและพัฒนาระบบแจ้งเตือนและนำทางกิจกรรมที่กำลังจะถูกจัดหรือกำลังจัดขึ้นภายใน
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ จังหวัดสกลนคร 
พชรมงคล ไตรยสุทธิ์ และ วไลลักษณ์ วงษ์ร่ืน 

1286 

O-IT-0090 การพัฒนาแอปพลิเคชันเยี่ยมบ้านนักเรียน 
ทัศยุ ศรชัยปัญญา และ วีนารัตน์ แสวงกิจ 

1295 

O-IT-0091 ADJUSTABLE RADIUS DISTANCE RESTAURANT FINDING APPLICATION 
Sumet Maneechanthra1 and Jaruwat Pailai 

1304 

O-IT-0092 การพัฒนาระบบแจ้งพบและติดตามสิ่งของสูญหายในมหาวิทยาลัยขอนแก่นด้วยเทคโนโลยีการจำแนก
ภาพและการตรวจจับวัตถุ  
ศิรประภา ปัตตะ, กัลยารัตน์ แก้วสำราญ และ ไอศูรย์ กาญจนสุรัตน์ 

1313 

O-IT-0096 การพัฒนาเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์สถานีเพาะเลี้ยงสัตว์ป่าห้วยทราย  1322 

O-IT-0100 ระบบจัดการพนักงาน กรณีศึกษา หน่วยงานเทคโนโลยีสารสนเทศ โรงพยาบาลอุตรดิตถ์ 
พชรพล ศรีสมบัติ, มานิตย์ พ่วงบางโพ, อนุชา เรืองศิริวัฒนกุล และ ราตรี คำโมง 

1331 

O-IT-0101 แอปพลิเคชันดูแลเร่ืองอาหารสำหรับผู้ป่วยโรคเกาต์ 
อัญธิมา ผาละบุตร, กัลยาณี บุญรินทร์ และ มัลลิกา วัฒนะ 

1339 

O-IT-0102 การส่งเสริมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง  กรณีศึกษา : ตำบลนาป่า อำเภอเมือง 
จังหวัดเพชรบูรณ์    วิชุตา กองพล และ กิตติพัฒน์ มานุช 

1350 

O-IT-0103 การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์คณะเทคโนโลยีการเกษตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
พจนีย์ ดวงสา, วรชัย ศรีเมือง และ นภาพร ตุ้มทองคำ 

1360 

O-IT-0105 ระบบเช่ารถจักรยานยนต์บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
มินตรา ยาบุญ และ กนิษฐา ตั้งไทยขวัญ 

1372 

O-IT-0107 แอปพลิเคชันเพ่ือลดอาการบาดเจ็บของการออกกำลังกายโดยใช้กล้องจับภาพ 
ธารเทพ สุทธิพุทธ, เมธีส นาเหมือง, วรินทร ซอกหอม และ วีรชัย สว่างทุกข์ 

1380 

O-IT-0109 ระบบสารสนเทศสำหรับวางแผนการผลิตชิ้นส่วนยานยนต์ 
จุไรรัตน์ เพ่ิมปัญญาทรัพย์, ชลภัท เดวิเลาะ, ณรงค์ศักดิ์ พุดเผือก, นันท์นภัส อภิรัตน์ธนารัฐ, 
อภิรดี พุดเผือก, พงศกร พูลสวัสดิ์ และ สารัลย์ กระจง 

1389 

O-IT-0111 การปรับปรุงและเพ่ิมประสิทธิภาพระบบตั้งตัดเบี้ยล่วงหน้า 
ปิยะวัชร์ หม่ืนศรี, ศังกรศรัณย์ ล่องชูผล และ วิสันต์ ตั้งวงษ์เจริญ 

1399 

O-IT-0112 ระบบขายและประมูลคีย์บอร์ดปรับแต่งผ่านทางเว็บไซต์ 
ชนัต ยงธนวณิช, สิทธิพงศ์ จงรุ่งสำราญ และ พิชยภรณ์ พงศกรรังศิลป์ 

1409 
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O-IT-0113 การพัฒนาเว็บไซต์สำหรับธนาคารปูม้า 
ลูกน้ำ -, อาทิตยา ศิวะธนาวงศ์, วทัญญู นิลใบ, ภูริภัทร อินทร และ สมพร พ่ึงสม 

1418 

O-IT-0114 การพัฒนาเว็บแอปพลิชันโปรโมทสถานที่ท่องเที่ยวตามฤดูกาล น้ำตกผาน้ำหยด 
ชนาธิป พัวพันธ์วงษ์, อัครภูมี จันทร์ดี, อาริยา ทรัพย์มา, พิพัฒน์ ชิวปรชา และ สมพร พ่ึงสม 

1426 

O-IT-0116 การพัฒนาแอปพลิเคชัน FoodBalance บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
ปรเมศร์ วันรี, สุริยะ พินิจการ 

1437 

O-IT-0121 ระบบสารสนเทศสำหรับบริหารการจัดซื้อ 
บัญญพนต์ จิตตะวิกุล, สรรเสริญ ผาวันดี, สุพัฒน์ สุขเกษม, ณรงค์ศักดิ์ พุดเผือก, ปิยนุช เพชรรัตน์, 
และ สารัลย์ กระจง 

1447 

O-IT-0124 แอปพลิเคชันบันทึกการเข้าเรียนและประเมินพัฒนาการของผู้เรียน  ของโรงเรียนอนุบาลองค์การบริหาร
ส่วนตำบลป่าแฝก อำเภอกงไกรลาศ จังหวัดสุโขทัย 
ณัชพล ม่ันคง, ณัฎฐ์กฤตา กฤษฤกษ์, น้ำเพชร บรรณกิจ, วทัญญู ขำจันทร์ และ พิณรัตน์ นุชโพธิ์ 

1455 

O-IT-0125 ระบบขอใช้บริการงานอาคารสถานที่ กรณีศึกษา มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตเฉลิมพระเกียรติ 
จังหวัดสกลนคร 
ธีรวัฒน์ อรรคศรีวร, สุรศักดิ์ ตั้งสกุล และ ฐาปนี เฮงสนั่นกูล 

1464 

O-IT-0127 ระบบตรวจจับการสวมหมวกกันน๊อค    
อนันต์ นามวงค์ และ อนุสรณ์ ใจแก้ว 

1473 

O-IT-0128 SMART WOUND CARE: A MACHINE LEARNING-BASED WEB APPLICATION FOR WOUND 
ANALYSIS AND MANAGEMENT 
Arthit Lungya, Wijitra Montri, Sumran Chaikhamwang and Anusorn Chaikaew 

1481 

O-IT-0130 ระบบควบคุมสัญญาณไฟตามความหนาแน่นของรถจากกล้องวงจรปิด 
ธนชาติ ท้าวประสิทธิ์ และ อนุสรณ์ ใจแก้ว  

1492 

O-IT-0131 การพัฒนาแบบจำลองการจำแนกพันธุ์งูด้วยเทคนิคการเรียนรู้เชิงลึก 
วัชราวุฒิ ลากูล, แกมกาญจน์ สมประเสริฐศรี และ จิณณวัตร ทะลาสี 

1500 

O-IT-0133 การพัฒนาแอปพลิเคชันดูแลสุขภาพสำหรับผู้ป่วยเป็นโรคเบาหวาน 
รชต เครือภู่ และ ศรีอุดร แซ่อึ้ง 

1508 

O-IT-0134 เว็บแอปพลิเคชันการจองห้องและการจัดการข้อมูลอุปกรณ์ กรณีศึกษา:  สำนักวิทยบริการและ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
กิตติพรรณ บุญช่วย, ภัทร เที่ยงตรง และฐิณาภัณฑ์ นิธิยุวิทย์ 

1517 

O-IT-0135 การพัฒนาแอปพลิเคชันออฟฟิศเลิฟบอดี้บนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ 
สิรินญา สีไสย และ ศรีอุดร แซ่อึ้ง 

1528 

O-IT-0138 การพัฒนาเว็บ ไอเอ็ส ไกด์ ระบบแชทบอทโอเพน เอไอ ถามข้อมูลให้คำแนะนำนักศึกษา คณะสห
วิทยาการ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 
วิญญู พรมภิภักดิ์, ณัฐกานต์ อินทรพานิชย์ และ นงราม เหมือนฤทธิ์ 

1538 

O-IT-0140 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสำหรับจัดเก็บไฟล์: กรณีศึกษาการจัดเก็บไฟล์ของนักศึกษาสาขาวิศวกรรม
คอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย 

1548 
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เดชอนันชัย คำจีน และ มยูร ใยบัวเทศ 

O-IT-0141 การพัฒนาเว็บไซต์สำหรับอุปการะสุนัขสำหรับมูลนิธิศูนย์รักษ์สุนัขหัวหิน    สมพร พ่ึงสม, ธีรปัญญ์ ยอด
บางเตย, ณพวิทย์ พอดขวาเด็ค, อลีนตา แซ่ล้อ, และ พศิษย์ ชมชิดกุลกานต์ 

1556 

O-IT-0142 การพัฒนาระบบขายสินค้าดิจิตอลออนไลน์และแจ้งเตือนผ่านไลน์    
สมภพ เอี่ยมสมบัติ และ นงเยาว์ สอนจะโปะ 

1564 

O-IT-0143 แอปพลิเคชันดูแลสุนัข 
ต่อพงษ์ ศรีบุญเรือง, ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น และ รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 

1576 

O-IT-0144 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันจัดการประกันภัยด้านสุขภาพกลุ่มลูกค้าเป้าหมาย  กรณีศึกษา : บริษัทฮา
วเด้น แม็กซี่ อินชัวรันส์ โบรกเกอร์ จำกัด   อภิญญา ปาละวงศ์, พัฒนพงษ์ กิ่งจันทร์, นารีวรรณ พวง
ภาคีศิริ, พิชิต พวงภาคีศิริ, พรเทพ จันทร์เพ็ง 

1587 

O-IT-0146 การวิเคราะห์ข้อมูลการขายด้วยเทคนิคเหมืองข้อมูล กรณีศึกษา ร้าน  Donut Smoothie 
ณัฐวุฒิ วัฒนกิจ และ นฤพนธ์ พนาวงศ์ 

1597 

O-IT-0148 การพัฒนาแอปพลิเคชันสุ่มอาหาร “กินไร” 
อิศเรศ เลาหะวิไลย และ ศรีอุดร แซ่อึ้ง 

1605 

O-IT-0149 การพัฒนาแอปพลิเคชันค้นหาสถานีชาร์จรถยนต์ไฟฟ้า 
วุฒิพงศ์ โชติธนะ และ กอบทอง ลาดคุ้ม 

1615 

O-IT-0151 เว็บไซต์ระบบบุคลากรโรงเรียนนันทบุรีวิทยา พระปริยัติธรรม 
ณัฐวัตร ประลังการ, ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น และ รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 

1624 

O-IT-0155 แอปพลิเคชัน Chatbot เพ่ือสนับสนุนการดูแลสุขภาพสุนัข 
ศุทธิณลักษณ์ ลิ้มไพบูลย์, ลักษมล ดวนลี, ฐาปนี เฮงสนั่นกูล, ศิริพร ทับทิม, สุรศักดิ์ ตั้งสกุล 

1635 

O-IT-0156 APPOINTMENT APPLICATION FOR LECTURERS AND STUDENTS 
Tammanoon Muensing and Jaruwat Pailai 

1646 

O-IT-0157 ระบบเช็คสต๊อกเสื้อยืดของเอ็กม่ีสตูดิโอ 
ธิดารัตน์ แก่นกลาง, ศศิกานต์ ไพลกลาง และ วิทยา มนตรี 

1654 

O-IT-0159 เว็บแอปพลิเคชัน ผักสวนครัว      
ธนภัทร อภิวงค์, ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น และ รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 

1664 

O-IT-0161 การพัฒนาระบบสนับสนุนการตลาดออนไลน์ด้วยแชทบอทสำหรับวิสาหกิจชุมชนสมุนไพรไทย:  
กรณีศึกษาชุมชนบ้านห้วยทรายเหนือ จังหวัดเพชรบุรี    พิไลพร ไทยประดิษฐ์, มยุรี มีเกาะกลาง,  
กัลยกร สมบุญ, เพียงฤทัย หนูสวัสดิ์ และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 

1672 

O-IT-0162 ระบบจัดการด้านฝ่ายบุคคลและทรัพยากรมนุษย์ หจก.ที.พี.ซันโซล่าร์ โซลูชั่น 
ชูวงศ์ วงศ์ชู และ มรกต การดี 

1685 

O-IT-0166 แอปชีวิตใหม่ไร้บุหร่ี    
วรเมธ ชาวคำเขต,รุ่งโรจน์ สุขใจมุข และ ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น  

1695 

O-IT-0168 การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพ่ือวิเคราะห์ส่วนประกอบอาหารที่เสี่ยงต่อโรค 
ณรงค์ฤทธิ์ สวยสม, ณรงค์ศักดิ์ ศรีสม และ กฤษณะ สมควร 

1708 
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O-IT-0169 ระบบจัดการเวลาเดินรถ (บขส.อุบลราชธานี)    
พรพิมล นวลแย้ม และ สุริยนต์ สาระมูล 

1717 

O-IT-0171 ระบบจับคู่ผู้ดูแลผู้สูงอายุเพ่ือชุมชน 
ปาณิสรา ไผ่ล้อม, สุมนา สุนทรสถิตใจ, วรัทภพ ธภัทรสุวรรณ และ พีรญา ธภัทรสุวรรณ 

1725 

O-IT-0174 การจำแนกประเภทและนับจำนวนเซลล์รากหอมโดยใช้การเรียนรู้เชิงลึก 
ภัครพล นุ่มเนื้อ, อุรศรี สูยะศุนานนท์ และ สุธาสินี จิตต์อนันต์ 

1735 

O-IT-0175 การพัฒนาระบบการแจ้งเตือนและป้องกันเพลิงไหม้ด้วยอินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  (IoT) กรณีศึกษา
ห้องครัวระบบปิด   นายณัฐดนัย จิตรพิมาย, นางสาวไอริณ งอบโคกกรวด , นายภัทรเดช จันทร์กระจ่าง
, วิรัตร บุตรวาปี, ศศิกานต์ ไพลกลาง และสุนทร ดวงประเสริฐ 

1744 

O-IT-0176 ระบบจัดการหอพัก    
พีระพันธ์ บุญปั๋น และ มยูร ใยบัวเทศ 

1754 

O-IT-0177 การออกแบบและพัฒนาระบบคอร์สเรียนออนไลน์ สำหรับสถาบันภาษา 
ไตรเทพ น้อยแสง , สุนิสา สุโขพันธ์, นพพล เชาวนกุล และ พิชิต วันดี 

1762 

O-IT-0180 ระบบสารสนเทศโครงงานวิจัย กรณีศึกษา สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์และสาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบูรณ์ 
ฤทธิเดช กมล, ทีรวัตร์ ศรีสร้อย และทัสนันทน์ ตรีนันทรัตน์ 

1770 

O-IT-0182 โปรแกรมปรับปรุงข้อตกลงราคาของอะไหล่และชิ้นส่วน กรณีศึกษา บริษัทแห่งหนึ่งในนิคมอุตสาหกรรม
อมตะนคร 
ชยพล คงคาอินทร์, ณัฐพันธ์ จันทร์ไกรทอง, จิราภรณ์ ชมยิ้ม และนรินทร์ พนาวาส 

1779 

O-IT-0183 การพัฒนา Line Chatbot แนะนำการท่องเที่ยวจังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
ณัฐฐิณี คงไกรฤกษ์ , ธนิสร มโนรมย์ , ณัฐกานติ์ โตนวล และชุติมา กลั่นไพฑูรย์ 

1788 

O-IT-0186 เว็บแอปพลิเคชันจัดการข้อมูลการขายผลผลิตทางการเกษตร กรณีศึกษาวิสาหกิจชุมชนปันบุญ 
พีระพล ชาญวิริยะปรีดา, นิธิคูณ อุดมเดช, จุมพล ทองจำรูญ, กมลวรรณ รัตเวชกุล และมณฑกานต์ ทุม
มาวัติ 

1798 

O-IT-0187 ระบบจองสนามกีฬาออนไลน์แบบมาร์เก็ตเพลส 
นันทภพ ไตรทอง, ธนกร พรเจริญธรรม วีรยุทธ แสงพิศาล และ นิพิฐ สง่าม่ังคั่ง 

1807 

O-IT-0188 โปรแกรมสำหรับการบันทึกข้อมูลการเบิกยาห้องพยาบาล กรณีศึกษา บริษัทในนิคมอุตสาหกรรมอมตะ
นคร     รุ้งตะวัน ประสนิท, อภิชญา คำลอย, ลัดดาวรรณ มีอนันต์ และ นงเยาว์ สอนจะโปะ  

1815 

O-IT-0189 การพัฒนาระบบการรับชำระเบี้ยประกันภัยผ่านช่องทางรูปแบบออนไลน์ 
ภูมิรพี ศรีฟ้า, ศังกรศรัณย์ ล่องชูผล และ วิสันต์ ตั้งวงษ์เจริญ 

1826 

O-IT-0190 ระบบแนะนำการท่องเที่ยวตามพฤติกรรม  
วีณาวดี ม่วงอ้น, อรณัญช์ จันทร์ทวี และ วรเมธ คิ้วยม 

1836 

O-IT-0191 ระบบฐานข้อมูลการบริหารจัดการกิจกรรมของนักศึกษา หลักสูตรบริหารธุรกิจบัณฑิต สาขาวิชาธุรกิจ
สร้างสรรค์และเทคโนโลยีดิจิทัล   ภาสวุฒิ ประภามณฑล, กิตติธัช แก้วดำ, กฤตเมธ คงอำนวยศักดิ์, 
ธนากร ปักษา และ สุภารัตน์ คุ้มบำรุง 

1845 

O-IT-0192 API สลากกินแบ่งรัฐบาล  1854 
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สันต์ฤทัย คัทธมาต และ สุริยนต์ สาระมูล 

O-IT-0194 พัฒนาระบบสมัครงานโดยใช้ AI สำหรับ 7-11สาขา วิเชียรโชฎก(02506) 
กันตภณ วีระพันธุ์, ฐิติยา สู่สุข และ สุพาพร บรรดาศักดิ์ 

1862 

O-IT-0197 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันเพ่ือการขายสินค้าทางการเกษตร 
ศิริภัสสร สมทรัพย์ และ วรางคณา กิ้มปาน 

1870 

O-IT-0199 การพัฒนาเว็บไซต์เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับแบคทีเรียผ่านสื่อดิจิทัล  
เกียรติกมล ศรีไพร , ลิขิต เคร่ืองกลาง, สุนันทา ศรีม่วง, อมฤตา ฤทธิภักดี และ พรชนก ชโลปกรณ์ 

1879 

O-IT-0201 โปรแกรมขอความช่วยเหลือ 
อรัญ ศรีสวัสดิ์, รัตพงษ์ ปานเจริญ, อภิทุน ดวงจันทร์คล้อย และนพคุณ บุญสิม 

1888 

O-IT-0202 การพัฒนาสื่อประชาสัมพันธ์ยุคดิจิทัลเพ่ือการส่งเสริม วิสาหกิจชุมชนไทโย้ยอุ่มเหม้า 
ศิริพงษ์ ชาติชำนิ และธัชพล อุปพันธ์ 

1896 

O-IT-0203 การพัฒนาแอปพลิเคชันยืมคืนผลงานนักศึกษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
มนัสนันท์ สายตา และ ขนิษฐดา ทัศนิยม 

1905 

O-IT-0204 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันในการออกแบบ ธุงอีสานประยุกต์ 
ฐากร จันทร์หอม และ ศุภัสรา นันไธสง 

1913 

O-IT-0208 บุญใจ แอปพลิเคชันบริจาคออนไลน์ 
เจษฎา พบสมัย, นภัสสร ดวงจันทร์ และ กานดา ศรอินทร์ 

1921 

O-IT-0209 การศึกษาประสิทธิภาพการสังเคราะห์เสียงพูดในการอ่านคำยากและประโยคพ้องรูปในภาษาไทย
ระหว่าง Google Text-to-Speech และ ThaiText-to-Speech 
พิมพ์วรีย์ ฐานนิรันดร, ชุติกาญจน์ สุภัทรกุลชัย, สุริยา วงค์คต, วัจนา ขาวฟ้า และ ชวาลศักดิ์ เพชร
จันทร์ฉาย 

1931 

O-IT-0210 ระบบเบิกวัสดุและยืมคืนอุปกรณ์สำนักงานด้วยดิจิทัลแพลตฟอร์มเพ่ือสนับสนุนงานฝ่ายควบคุมวัสดุ
กรณีศึกษา ห้างหุ้นส่วนจำกัด เฟิร์สนิวส์     ฐิติพงค์ กลางจอหอ , สิรินทิพย์ ผดุงชนม์ , กัญญนันท์ เล็ก
บุญญาสิน , วิทยา มนตรี , ศศิกานต์ ไพลกลาง 

1940 

O-IT-0215 การพัฒนาระบบล้างรถเดลิเวอร่ีเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการใช้งาน  
สัญญา บุญมีประเสริฐ, ณภัทร กสิกรชำนาญกุล, วรัทภพ ธภัทรสุวรรณ และ พีรญา ธภัทรสุวรรณ 

1950 

O-IT-0217 การพัฒนาระบบจัดเก็บหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
ศิริภา ถมกลาง, รจรินทร์ ประชนตะคุ, เวชานนท์ บูรณะ, วิรัตร บุตรวาปี และสุดา ทิพย์ประเสริฐ 

1961 

O-IT-0218 การพัฒนาไลน์แชทบอท เพ่ือส่งเสริมการท่องเที่ยวจังหวัดนครพนม 
ชัยวัฒน์ บุตรวร, ชยุตม์ ส่งเสริม และ ปรินทร แสงเขียว และ ระวิวร ฮงมา  

1970 

O-IT-0219 แอปพลิเคชันโภชนาการและการดูแลสุขภาพ 
พัชรพล วงศ์ภาคำ, วชิรากูล ฟองอ่อน และ พัชรนิกานต์ พงษ์ธนู 

1979 

O-IT-0220 ตามรอยรีวิว : เว็บสำหรับแบ่งปันประสบการณ์ 
เจษฎา พบสมัย, นภัสสร ดวงจันทร์ และ กานดา ศรอินทร์ 

1989 

O-IT-0221 การพัฒนาระบบจองบัตรคอนเสิร์ตและงานอีเวนต์   1999 
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ธิวา ดีกุล และ เสาวลักษณ์ ไทยกลาง 

O-IT-0222 ระบบติดตามสถานะมิเตอร์    
สลิลทิพย์ พิมพา, ศศิกานต์ ไพลกลาง และ วิทยา มนตรี 

2009 

O-IT-0227 ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ออนไลน์ รายวิชาการเรียนรู้ดิจิทัล สำหรับนักศึกษา ระดับปริญญาตรี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครราชสีมา 
ชยากร เขียวกุ้ง, ธีรภัทร ทองประภา และเบญจภัค จงหม่ืนไวย์ 

2018 

O-MCG-0003 เกมนักสืบโลกไซเบอร์ 
ภราดร ทาดี และ ธิติพร ชาญศิริวัฒน์ 

2027 

O-MCG-0007 เกมการเอาตัวรอดของส้มฉุน  
บุญญากร บุญบาง, สุกัญญา นาคประเสริฐ และ พิเศษพงศ์ สุธาพันธ์ 

2036 

O-MCG-0011 เกมอัศวินนักเดินทาง   ภูริภัทร์ ตรีพรม 2048 

O-MCG-0012 การพัฒนาแอพพลิเคชันโดยใช้เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม(Augmented Reality):กรณีศึกษา
ประเพณีฮีตสิบสอง 
พรพรรณ ภูวนาทรุ่งเรือง, สุภาภรณ์ ชาธิพา, อนุตราพร ดอกไม้ และ อิทธิพล เอี่ยมภูงา 

2057 

O-MCG-0013 เกมสำหรับฝึกออกแบบห้องปฏิบัติการความปลอดภัยทางชีวภาพ 
ปฏิพล แก้วม่วง, นิติภูมิ อินทกนก, อุรศรี สูยะศุนานนท์ และ สุธาสินี จิตต์อนันต์ 

2066 

O-MCG-0015 การพัฒนาสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง เธอโปรดฟังฉันก่อน 
สิริยากร ลายเมฆ และ เพ็ญนภา คำแพง 

2076 

O-MCG-0016 การพัฒนาสื่อเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมเร่ืองเเมลง 
นพนัดดา ศักดิ์พลพงศ์1, รุ่งทิวา เตจ๊ะ1และ สัญญา เครือหงษ์ 

2086 

O-MCG-0017 เกมเสริมการเรียนรู้เร่ืองขยะ    
เกริกชัย โชติไธสง, ชลิดา จันทจิรโกวิท และ ศรีนวล ฟองมณี 

2095 

O-MCG-0018 การผลิตสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง มัลติมีเดียเดอะโปรเจค 
วิศรุต สำเภา และ เพ็ญนภา คำแพง 

2104 

O-MCG-0021 การพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ดาวลูกไก่ผจญภัย 
นภัคประภา วิชากุล* และ เพ็ญนภา คำแพง 

2113 

O-MCG-0022 REAL-TIME STRATEGY GAME: THE SIEGE OF VIENNA 1683 
Tuspol Maknaso and Jaruwat Pailai 

2122 

O-MCG-0023 สื่อโมชันกราฟิก เร่ือง การเดินทางโดยรถไฟ 
ธัญวรัตน์ ธรรมชอบ และ เพ็ญนภา คำแพง 

2131 

O-MCG-0024 แอปพลิเคชันความจริงเสมือนของสัตว์ที่มีกระดูกสันหลังสำหรับพิพิธภัณฑ์คณะวิทยาศาสตร์ 
สราวุฒิ หนานกุล , บัณฑิตา องศ์บุญ และ สัญญา เครือหงษ์ 

2141 

O-MCG-0025 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ “ฉันผู้เดียว”      ศิวพร ศรีบัว, ธนรัฐ โชติพันธ์ 2151 

O-MCG-0027 การผลิตสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง การผจญภัยแบบผู้เล่นหลายคน 
วริยา รังสิปิยกุล และ นิธินันท์ นาครินทร์ 

2160 
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O-MCG-0029 นวัตกรรมเมตาเวิร์สสำหรับประชาสัมพันธ์สินค้าและการเพ่ิมขีดความสามารถ  ทางการตลาดดิจิทัล
สำหรับผลิตภัณฑ์สมุนไพร ในจังหวัดประจวบคีรีขันธ์ 
รุ่งนภา ศรีวารินทร์, ธัญญา อาซัน, สุพัตรา ชิตกุล, นพดล สายคติกรณ์ และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์  

2171 

O-MCG-0030 แอนิเมชันตัวอย่างเกม 2 มิติ เร่ือง “หิมวันต์”      
สุจินดา ไกรวิเศษ และ เพ็ญนภา คำแพง  

2182 

O-MCG-0031 เกมฝึกอ่านออกเสียงภาษาอังกฤษ 
ศรีวิกร อินพรหม, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2191 

O-MCG-0032 การสร้างสรรค์สารคดีท่องเที่ยว เร่ือง เมืองเก่าดง อู่ ผึ้ง 
อทิตยา เนียมจิตร และ เพ็ญนภา คำแพง 

2201 

O-MCG-0033 แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ถึงเวลา    
เรวดี จิตเย็น และ เพ็ญนภา คำแพง 

2210 

O-MCG-0034 การผลิตสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง แบล็กแมจิก    
อัญชลีพร หนองม่วง และ เพ็ญนภา คำแพง 

2218 

O-MCG-0035 การพัฒนาเกมคอมพิวเตอร์ “เรือนชฎา”    
กิตติศักดิ์ ยินมะเริง, ธนรัฐ โชติพันธ์ 

2226 

O-MCG-0036 การพัฒนาเกมจำลองการประเมินความเสี่ยงตามโมเดล GUTS-7D4M 
พชร เสถียรวงศ์นุษา, พิชิต พวงภาคีศิริ, นารีวรรณ พวงภาคีศิริ และ พรเทพ จันทร์เพ็ง 

2236 

O-MCG-0039 การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ือสืบสานประเพณีเกี่ยวกับวิถีไทย เร่ือง ประเพณีชักพระ 
ณัฐวรา พงษ์ทรัพย์, ชินดนัย อยู่สุข1และ จุฑาวุฒิ จันทรมาลี 

2247 

O-MCG-0040 การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั้น 2 มิติ เพ่ือสืบสานประเพณีเกี่ยวกับวิถีไทย เร่ือง ประเพณีลอยกระทง 
จินตวรรณ โชคดี, ภัทรวดี จันทร์ประไพ , วราลี อินทุทรัพย์ และ จุฑาวุฒิ จันทรมาลี 

2256 

O-MCG-0041 การพัฒนาต้นแบบสื่อประชาสัมพันธ์ด้วยโมชันกราฟิก 3 มิติ : เร่ืองเล่าตำนานปลาไหลเผือก 
รัฐฐาไนย เหล็กเพชร, ธีรภัทร การินทา และ อภินัทธ์ เกิดโต 

2264 

O-MCG-0043 การสร้างสรรค์นิทรรศการจักรวาลนฤมิตพิพิธภัณฑ์ของดีเมืองกาฬสินธุ์ (หอศิลป์)      
นิจจารีย์ นาคะจาร, จิตรา ผิวละมัย, นางสิริอร วงษ์ทวี, มณฑกานต์ ทุมมาวัติและกมลวรรณ รัชตเวชกุล 

2273 

O-MCG-0044 การผลิตสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เพ่ือโปรโมทเกม เร่ือง นิมิตสุริยัน 
พรนภัส เพ็ชรประดิษฐ และ ธีรดา โชติพันธ์ 

2282 

O-MCG-0047 การพัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง ภาพวาดแห่งฝัน 
มุขสุดา เสือพงษ์, ชัชวาล ขันติคเชนชาติ และ ธีรดา โชติพันธ์ 

2291 

O-MCG-0050 สื่อส่งเสริมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว มัธยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนมัธยมวาริชภูมิ ตำบลปลาโหล อำเภอวาริชภูมิ จังหวัดสกลนคร 
กฤษณะ ประครองญาติ, นารีรัตน์ สันต์วรนารถ และ สุพรรษา เงินชัยภูมิ 

2300 

O-MCG-0053 การพัฒนาโมชันกราฟิก เร่ืองภาษีเงินได้บุคคลธรรมดากับการขายของออนไลน์ 
อธิติยา ศิริจันทร์ และ นภัสกร มหัทธนธีรนันท์ 

2308 

O-MCG-0054 เกมจับคู่คำศัพท์ภาพสัตว์ภาษาอังกฤษ 
สหชล กิจสมัย, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2317 
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O-MCG-0057 การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีเมตาเวิร์สสำหรับเพ่ิมช่องทางการประชาสัมพันธ์และจำหน่ายผลิตภัณฑ์ของ
วิสาหกิจชุมชนกลุ่มแม่บ้านสมุนไพรไทย จังหวัดเพชรบุรี      ปรียาภัทร ไชยชนะ, พัชรพร จิตรประสงค์ 
, นิญาดา เสียงสนั่น , นพดล สายคติกรณ์ และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 

2326 

O-MCG-0061 นวัตกรรมการสื่อสารการตลาดดิจิทัลผ่านแพลตฟอร์มเสมือนจริง เพ่ือส่งเสริมผลิตภัณฑ์ชุมชน ห้วยยาง 
จังหวัดประจวบคีรีขันธ์   สโรชา หม่ันกิจ, จุฑาธิบดิ์ พรมสัน, สุภัสสรา ภักดีเมือง, อังคณา จัตตามาศ 
และอัชฌาพร กว้างสวาสดิ์ 

2336 

O-MCG-0062 เกมถาม-ตอบประวัติศาสตร์     ฉัตรมงคล สูญสิ้นภัย และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 2346 

O-MCG-0063 เกมจับคู่ตัวอักษรภาษาอังกฤษ      
สิทธิลักษณ์ พวงยอด, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2356 

O-MCG-0064 เกมฝึกอ่านออกเสียงคำศัพท์สัตว์น้ำ 
อังศุภา จิตโกศลวณิชย์1, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์2 และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2365 

O-MCG-0065 การพัฒนาเกม “Lucky Dice Defense”     พุฒิพงศ์ปั้นทอง และ ธิติพร ชาญศิริวัฒน์ 2375 

O-MCG-0066 เกมส์จับคู่ผลไม้     คณิน ปุ่มทอง และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 2383 

O-MCG-0070 เกมเสริมทักษะและความรู้ทางโภชนาการ   เสาวลักษณ์ แสงมาลา, กฤษวรรณ ศรีเชียงสา, จรัสพร 
อารียกิจ, อัญชนา ลักษณ์วิรามสิริ และ พิชญ์สินี พุทธิทวีศรี 

2392 

O-MCG-0073 ศึกป้อมปราการ: เกมกระดานการต่อสู้ 
เมธิสศรต์ ปล้องเจริญ และ กรัญญา สิทธิสงวน   

2401 

O-MCG-0075 เกมเวิร์ดแลนด์ดินแดนพิชิตคำศัพท์: สื่อการเรียนรู้ศัพท์ภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนต้น   พีรวิชญ์ พร้อมพลากร, ศุภณัฏฐ์ เจริญปัญญานันท์, จิณณพัต วาดเขียน ปรมัตถ์ปัญปรัชญ์ 
ต้องประสงค์ และ ชวาลิน เนียมสอน 

2411 

O-MCG-0076 เกมตอบคำถามภาษาอังกฤษ  
พีรวิชญ์ เผ่าสุวรรณ์, ชลีกาญจน์ จันทจำรัสรัตน์ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2421 

O-MCG-0079 เกมคณิตคิดเร็ว    
นีรวัชร์ หวานประเสริฐ และ ณภัทรกฤต จันทวงศ์ 

2431 

O-MCG-0081 การออกแบบแบนเนอร์ผลิตภัณฑ์เพ่ือการโฆษณาบนแพลตฟอร์มออนไลน์ 
ปนัดดา พ่ึงมา และ กัลยา รัตนศิวะ 

2442 

O-MCG-0082 การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง การใช้สมุนไพรในชีวิตประจำวัน โรงพยาบาลส่งเสริมสุขภาพตำบลบ้าน
ตาดโพนไผ่ อำเภอวาริชภูมิ จังหวัดสกลนคร   เจษฎา คุณช่วย และ ปัณณวิชญ์ ลุนดี 

2452 
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บทคัดยuอ 
การท&องเที ่ยวในจังหวัดลำปางมีศักยภาพสูงในการดึงดูด

นักท&องเที่ยวทั้งชาวไทยและชาวต&างชาติ อย&างไรก็ตาม ขGอมูล
เกี่ยวกับสถานที่ท&องเที่ยวที่กระจัดกระจายอยู&บนแพลตฟอรKม
ต&าง ๆ อาจทำใหGการวางแผนการเดินทางของนักท&องเที่ยวไม&
สะดวก ดGวยเหตุนี้ คณะผูGวิจัยจึงไดGพัฒนาแอปพลิเคชันส&งเสริม
การท&องเที่ยวจังหวัดลำปาง โดยแอปพลิเคชันนำเที่ยวนี้นำเสนอ
ขGอมูลครบถGวนเกี่ยวกับสถานที่ท&องเที่ยว รGานอาหาร ที่พัก และ
ของฝากในพื ้นที ่ พรGอมฟUงกKชันที ่ใชGงานง&าย เช&น การคGนหา
สถานที่ตามหมวดหมู& ฟVเจอรKแนะนำสถานที่สำคัญ รวมถึงรีวิว
จากผูGใชGงาน และการแสดงปฏิทินกิจกรรมทGองถิ ่นที่น&าสนใจ 
แอปพลิเคชันนี้ถูกพัฒนาดGวยเฟรมเวิรKก Flutter สำหรับระบบ 
Android และใชG Firebase เพื ่อจัดเก็บขGอมูลผู Gใช Gงานอย&าง
ปลอดภัย จากการศึกษาผลการใชGงานในกลุ&มตัวอย&างจำนวน 50 
คน พบว&าผูGใชGมีความพึงพอใจในระดับสูง โดยมีค&าเฉลี่ย 4.15 
และค&าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.74 
คำสำคัญ -- การท&องเที่ยวจังหวัดลำปาง, แอปพลิเคชันนำเที่ยว, 
ฟลัตเตอรK เฟรมเวิรKก, แอนดรอยดK, ไฟรKเบส 
 

ABSTRACT 

 Tourism in Lampang Province holds significant 
potential to attract both domestic and international 
visitors. However, fragmented information on various 
online platforms can hinder tourists’ trip planning. In 
response, a tourism application for Lampang Province 
was developed to provide comprehensive details on 

tourist attractions, dining options, accommodations, 
and local souvenirs. The application offers user-friendly 
features, such as category-based search, recommended 
highlights, user reviews, and a local events calendar. 
Developed with the Flutter framework for Android, it 
utilizes Firebase for secure user data storage. A usability 
study conducted with 50 participants indicated high 
satisfaction, with an average score of 4.15 and a 
standard deviation of 0.74. 
Keywords – Tourism, Lampang province, Information 
application, Flutter framework, Firebase  

 

1. บทนำ 

ในช&วงหลายปVที ่ผ &านมา จังหวัดลำปางกลายเป�นจุดหมาย
ปลายทางสำคัญแห&งหนึ่งในภาคเหนือของไทย แมGว&าชื่อเสียงจะยัง
นGอยกว&าจังหวัดใหญ&อย&างเชียงใหม& แต&ลำปางยังคงรักษาเสน&หK
ดั้งเดิมและอัตลักษณKที่น&าดึงดูดไวGไดG ดGวยธรรมชาติที่หลากหลาย
และวัฒนธรรมเฉพาะตัว จากสถิตินักท&องเที่ยวปV 2566 พบว&ามี
นักท&องเที่ยวมาเยือนลำปางกว&า 1.3 ลGานคน โดยเป�นนักท&องเที่ยว
ชาวไทยราว 1.2 ลGานคน และนักท&องเที่ยวต&างชาติ 83,828 คน [1] 
ซึ่งในส&วนของนักท&องเที่ยวต&างชาติลดลงถึง 35.60% เมื่อเทียบกับ
จำนวนในปV 2562 ซึ่งมีจำนวนนักท&องเที่ยวต&างชาติอยู&ที่ 235,482 
คน [2] อันเป�นผลจากผลกระทบหลังการแพร&ระบาดของโควิด-19 
ที่ทำใหGเศรษฐกิจโลกฟ��นตัวไดGอย&างชGาแพร&ระบาดของโควิด-19 ที่
ทำใหGเศรษฐกิจโลกฟ� �นตัวไดGอย&างชGา อย&างไรก็ตาม จำนวน
นักท&องเที่ยวภายในประเทศมีแนวโนGมที่ฟ��นตัวขึ้นอย&างต&อเนื่อง 

25 มม.จากขอบ 
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ปUญหาสำคัญที่ส&งผลต&อการลดลงของจำนวนนักท&องเที ่ยว
ลำปาง คือขGอมูลเกี่ยวกับแหล&งท&องเที่ยวของจังหวัดที่ไม&ค&อยไดGรับ
การประชาสัมพันธKอย&างชัดเจนบนแพลตฟอรKมการท&องเที ่ยว
ออนไลนKที ่ผู Gคนส&วนใหญ&ใชGงาน ขGอมูลที ่พบนั ้นมักจะมุ &งไปที่
สถานที่ท&องเที่ยวในจังหวัดใหญ& ๆ ที่อยู&ใกลGเคียง เช&น เชียงใหม& 
ส&งผลใหGแหล&งท&องเที่ยวที่น&าสนใจในลำปางถูกละเลย ทั้ง ๆ ที่
จังหวัดนี้มีสถานที่ท&องเที่ยวทางวัฒนธรรมและธรรมชาติที่เป�น
เอกลักษณKเฉพาะตัว รวมถึงสถานที่ใหม& ๆ ที่ยังไม&เป�นที่รูGจัก 

นอกจากนี้ ขGอมูลเกี ่ยวกับสินคGาของฝากในลำปางยังขาด
ความสอดคลGองกันในแหล&งขGอมูลที่หลากหลายบนเว็บไซตKและ
บทความออนไลนK ซึ่งทำใหGนักท&องเที่ยวสับสนในการตัดสินใจ
เลือกซื้อสินคGาเหล&านี ้

จากปUญหาดังกล&าว จึงแสดงถึงความจำเป�นในการจัดทำ
ขGอมูลที่ครอบคลุมและน&าเชื่อถือสำหรับแหล&งท&องเที่ยวในลำปาง 
การพัฒนาแอปพลิเคชันส&งเสริมการท&องเที่ยวในจังหวัดลำปาง 
จึงเป�นทางเลือกที่เหมาะสมในการแกGไขปUญหา โดยแอปพลิเคชัน
น ี ้จะรวบรวมข Gอม ูลเก ี ่ยวก ับสถานท ี ่ท &องเท ี ่ยว ท ั ้ งด Gาน
ประวัติศาสตรK วัฒนธรรม ธรรมชาติ และสถานที่ใหม& ๆ รวมถึง
แนะนำสินคGาของฝากที่ไดGรับการคัดสรร การมีแอปพลิเคชันนี้จะ
ช&วยใหGนักท&องเที่ยวคGนหาสถานที่และของฝากไดGสะดวกขึ้น ทั้ง
ยังช&วยสนับสนุนเศรษฐกิจในทGองถิ ่น โดยเฉพาะในยุคที ่การ
ท&องเที่ยวเชิงดิจิทลักำลังเป�นที่นิยม 

แอปพลิเคชันส&งเสริมการท&องเที ่ยวที ่ออกแบบอย&างดีจะ
สามารถสนับสนุนการท&องเที่ยวไดG โดยใหGขGอมูลที่ละเอียดเกี่ยวกับ
แหล&งท&องเที ่ยว ที ่พัก และบริการต&าง ๆ ในทGองถิ ่น ซึ ่งจะไม&
เพียงแต&ทำใหGการวางแผนการเดินทางสะดวกขึ้นเท&านั้น แต&ยัง
ช&วยใหGผูGใชGไดGสัมผัสและซึมซับวัฒนธรรมทGองถิ่นอย&างลึกซึ้ง ซึ่ง
เป�นหัวใจสำคัญของการส&งเสริมการท&องเที่ยวในจังหวัดลำปาง [3] 

 

2. วัตถุประสงคCงานวิจัย 

2.1 เพื่อพัฒนาแอปพลิเคชันที่สามารถนำเสนอขGอมูลสถานที่  
 ท&องเที่ยวที่น&าสนใจในจังหวัดลำปางอย&างครบถGวน 

2.2 เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจของผูGใชGงาน  
 แอปพลิเคชัน 
 

3. ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข~อง 
3.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข?อง 

3.1.1 ทฤษฎีความพึงพอใจของผู~ใช~งานแอปพลิเคชัน 
  แอปพลิเคชันท&องเที่ยวทำหนGาที่เป�นระบบสารสนเทศที่
พัฒนาเพื่อรวบรวมและจัดการขGอมูลสำคัญเกี่ยวกับแหล&งท&องเที่ยว 
โดยขGอมูลที่นำเสนอควรมีความครบถGวน ถูกตGอง และใหGประโยชนK

แก&ผูGใชGงาน อาทิ ขGอมูลเสGนทาง การเดินทาง ค&าใชGจ&าย และบริการ
ต&าง ๆ ที่เกี่ยวขGอง การประยุกตKใชGแนวคิดนี้ในแอปพลิเคชันจะช&วย
ใหGการจัดการขGอมูลเป�นไปอย&างมีประสิทธิภาพ เพิ่มความสะดวก
ในการใชGงาน และมอบประสบการณKที่ดีใหGแก&ผูGใชGงาน [4] 

3.1.2 ทฤษฎ ีการออกแบบส uวนต ิดต uอผ ู ~ ใช ~ งานและ
ประสบการณCผู~ใช~ (UI/UX) 

  ทฤษฎีนี้เนGนการสรGางประสบการณKการใชGงานที่เขGาใจง&าย
และสอดคลGองกับความตGองการของผูGใชGงาน การออกแบบแอปพลิเค
ชันที่ตอบสนองความตGองการของนักท&องเที่ยวจะช&วยใหGการใชGงาน
เป�นไปอย&างราบรื่นและน&าสนใจ เช&น การจัดวางอินเทอรKเฟซที่ใชG
งานง&าย แสดงขGอมูลสำคัญอย&างชัดเจน และลดขั้นตอนการเขGาถึง
ขGอมูลเกี่ยวกับสถานที่ท&องเที่ยวและของฝากใหGสะดวกที่สุด [5] 

3.1.3 ทฤษฎีการวางแผนการเดินทาง 
  ทฤษฎีนี้สามารถนำมาใชGในแอปพลิเคชันท&องเที่ยวเพื่อ
สน ับสน ุนการวางแผนการเด ินทางของน ักท &องเท ี ่ยวให Gมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดยจะช&วยในการเลือกสถานที่ท&องเที่ยว
ที ่ตรงกับความตGองการส&วนบุคคล รวมถึงการจัดกลุ &มสถานที่
ท&องเที่ยวตามหมวดหมู&ที่แตกต&างกัน นอกจากนี้ยังมีฟVเจอรKในการ
คGนหารGานอาหาร ที่พัก และสถานที่ท&องเที่ยวที่มีความแปลกใหม&
ในจังหวัดลำปาง ซึ่งสามารถตอบสนองต&อพฤติกรรมและความ
ตGองการที่หลากหลายของนักท&องเที่ยวไดGอย&างเหมาะสม [6] 

3.1.4 Figma 
  Figma เป�นเครื่องมือออกแบบกราฟ�กที่ใชGในการออกแบบ
ส&วนของผูGใชGงาน (User Interface: UI) สามารถทำงานร&วมกันไดG
แบบเรียลไทมKผ&านเว็บเบราเซอรK สามารถใชGออกแบบหนGาเว็บไซตK 
แอปพลิเคชัน จนไปถึงการสรGางและออกแบบตGนแบบไดG 

3.1.5 ภาษา Dart 
  Dart เป�นภาษาโปรแกรมสำหรับสรGางแอปพลิเคชันบน
แพลตฟอรKมที่หลากหลายโดยไดGทั้ง โมบาย เดสกKท็อป เซิฟเวอรK 
และเว ็บไซต K ซ ึ ่งภาษา Dart ถ ูกพ ัฒนาข ึ ้นโดย Google และ 
ใหGใชGงานแบบ Open-Source ใหGทุกคนสามารถนำไปใชGงานไดGฟรี 
และการที่ Dart ถูกออกแบบมาใหGใชGงานไดGง&ายและมีประสิทธิภาพ
แบบภาษาเชิงวัตถุอื่น ๆ อย&าง Java C# C++ [7] 

3.1.6 Flutter Framework 
  Flutter เป�นเฟรมเวิรKกที่พัฒนาโดย Google สำหรับการ
สรGาง UI ที ่ตอบสนองและสามารถทำงานขGามแพลตฟอรKมบน 
Android และ iOS โดยใช Gภาษา Dart ซ ึ ่ งม ีล ักษณะเป �นแบบ  
Open-Source ทำใหGนักพัฒนาสามารถใชGงานไดGโดยไม&มีค&าใชGจ&าย 
ความโดดเด&นของ Flutter คือความสามารถในการช&วยใหGนักพัฒนา
สรGาง UI ที่สวยงามและสอดคลGองกันในหลายแพลตฟอรKม รวมถึง 
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6 แพลตฟอรKมที่รองรับ ช&วยลดความซับซGอนในการพัฒนาแอป
พลิเคชันและมอบประสบการณKการใชGงานที่เป�นหนึ่งเดียว [8] 

3.1.7 Firebase 
  Firestore เป�นฐานขGอมูลแบบ NoSQL ที ่ใช Gในการ
จัดเก็บและดึงขGอมูลแบบเรียลไทมK เหมาะสำหรับการจัดเก็บ
ขGอมูลที่ไม&เป�นโครงสรGาง เช&น ขGอมูลสถานที่ท&องเที่ยว ขGอมูลของ
ฝาก และขGอมูลที่เกี่ยวขGองกับผูGใชGงาน Firestore มีคุณสมบัติใน
การทำงานแบบเรียลไทมKซึ่งทำใหGขGอมูลสามารถอัพเดตไดGทันทีที่
มีการเปลี่ยนแปลง [9] 

3.1.8 Google Map API 
  Google Maps API ช&วยใหGสามารถเพิ่มฟUงกKชันการทำแผน
ที่ในแอปพลิเคชัน เช&น การแสดงตำแหน&งที่ตั้งของสถานที่ท&องเที่ยว 
การคำนวณเสGนทางจากที่ตั้งปUจจุบันไปยังสถานที่เป¢าหมาย และ
การแสดงขGอมูลรายละเอียดเกี ่ยวกับสถานที่ต&าง ๆ ซึ ่งช&วยใหG
ผูGใชGงานไดGรับขGอมูลที่เป�นประโยชนKในการวางแผนการเดินทาง 

3.1.9 RESTful APIs 
  การเชื ่อมต&อกับบริการภายนอกหรือ backend server 
สามารถทำไดGผ&านการใชGงาน RESTful APIs ซึ่งเป�นมาตรฐานที่ใชG
ในการสื่อสารขGอมูลระหว&างแอปพลิเคชันและระบบ Backend 
การใชG RESTful APIs ช&วยใหGแอปพลิเคชันสามารถดึงขGอมูลจาก
ฐานขGอมูลหรือบริการจาก Third-Party ไดGง&าย เช&น การเชื่อมต&อ
กับระบบลงทะเบียน การดึงขGอมูลสถานที่ท&องเที่ยวจากบริการ
ภายนอก การดึงขGอมูลไอคอนจากบริการภายนอก เป�นตGน [10] 

3.1.10 ภาษา JavaScript 
  JavaScript เป�นภาษาสคริปตKที ่ทำงานบนฝU ¦งไคลเอนตK  
ซึ่งออกแบบมาเพื่อเพิ่มฟUงกKชันการทำงานและความโตGตอบใหGกับ
เว็บไซตK ใชGเพื ่อสรGางเอฟเฟกตKต&าง ๆ บนหนGาเว็บ เช&น การ
เปลี่ยนแปลงเนื้อหาแบบไดนามิก หรือการตรวจสอบขGอมูลในฟอรKม 
JavaScript ไดGรับการสนับสนุนโดยเว็บเบราวKเซอรKส&วนใหญ&และ
สามารถทำงานร&วมกับ HTML และ CSS เพื่อสรGางประสบการณK
การใชGงานที่ดียิ่งขึ้น ปUจจุบันยังถูกนำไปใชGในการพัฒนาแอปพลิเค
ชันบนเซิรKฟเวอรKและแอปพลิเคชันมือถืออีกดGวย [11] 

3.1.11 React.Js Framework 
  React.js เป�นไลบรารี JavaScript ที่ใชGในการสรGางส&วนต&อ
ประสานผูGใชG (UI) โดยเฉพาะการพัฒนาแอปพลิเคชันเว็บแบบหนGา
เด ียว ซ ึ ่งช &วยใหGการแสดงผลขGอมูลเป �นไปอย&างรวดเร ็วและ 
มีประสิทธิภาพ React ถูกพัฒนาโดย Facebook และเนGนการใชG 
Components ซึ่งเป�นองคKประกอบเล็ก ๆ ที่สามารถนำกลับมาใชG
ซ ้ ำได G  React ใช Gแนวค ิดของ Virtual DOM ในการปร ับปรุ ง
ประสิทธิภาพ ทำใหGการอัพเดตหนGาเว็บเกิดขึ้นไดGรวดเร็ว นอกจากนี้
ยังรองรับการพัฒนาแอปพลิเคชันที่ยืดหยุ&นและปรับตัวไดGง&าย [12] 

3.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข?อง 

 วิไลวรรณ ศรีชื่น [13] ไดGทำการศึกษาเรื่อง การแสวงหาขGอมูล
การท&องเที ่ยวผ&านโมบายแอพพลิเคชั ่นมีความสัมพันธKกับการ
ต ัดส ินใจท &องเท ี ่ ยวในประเทศของน ักท &องเท ี ่ ยวชาวไทย  
โดยมีกลุ&มตัวอย&างนักท&องเที่ยวชาวไทยที่เคยใชGแอปพลิเคชันของ 
การท&องเที่ยวแห&งประเทศไทย จำนวน 400 คน โดยนักท&องเที่ยว
ส&วนใหญ&มีแนวโนGมคGนหาขGอมูลการท&องเที่ยวผ&านแอปพลิเคชันมือ
ถือในระดับสูง โดยเฉพาะดGานที ่พ ัก การเดินทาง อาหารและ
เครื่องดื่ม สินคGาที่ระลึก และสถานที่ท&องเที่ยว ส&วนในการตัดสินใจ
ท&องเที่ยวในประเทศ นักท&องเที่ยวชาวไทยมักใหGความสำคัญกับ
สถานที่ท&องเที่ยวที่มีความสวยงาม การเดินทางสะดวก สถานที่มี
ชื่อเสียง รวมถึงสิ่งอำนวยความสะดวกที่ครบครัน และส&วนลดต&าง ๆ 
 วลัยนุช สกุลนุGย [14] ไดGทำการศึกษาเรื่อง การยอมรับและการ
ใชGสื่อออนไลนKที่มีผลต&อการตัดสินใจเลือกสถานที่ท&องเที่ยว ของ
นักท&องเที่ยวในเขตกรุงเทพมหานคร โดยมีกลุ&มตัวอย&างประชากรที่
เป�นนักท&องเที่ยวที่อยู&ในจังหวัดกรุงเทพมหานคร จำนวน 400 คน 
โดยกำหนดขนาดของกลุ&มตัวอย&างตามตารางทาโร& ยามาเน& และใชG
วิธีการสุ&มกลุ&มตัวอย&างแบบความสะดวก จากประชากรทั้งหมด 
5,682,415 คน โดยผลการวิจัยพบว&า นักท&องเที่ยวส&วนใหญ&เป�น
เพศหญิง มีอายุ 20 – 30 ปV โดยมีพฤติกรรมการใชGสื่อออนไลนKผ&าน
ช&องทางสมารKทโฟน ซึ่งส&วนใหญ&มีการเขGาใชGบริการสื่อออนไลนKผ&าน 
Facebook ในการดูร ีว ิวสถานที ่ท &องเท ี ่ยวของ Blogger และ
นักท&องเที ่ยวส&วนใหญ&มีการวางแผนล&วงหนGาก&อนการเดินทาง
ท&องเที ่ยวมีการวางแผนดGานงบประมาณในการท&องเที ่ยวมีการ
เปรียบเทียบราคาของหGองพักหรือบัตรเขGาชมการแสดงของสถานที่ 
โดยการสืบคGนจากอินเทอรKเน็ต เว็บไซตKจองที่พัก และสอบถาม
ขGอมูลจากผูGที ่เคยไปใชGบริการมาก&อน และขGอมูลพฤติกรรมการ
ท&องเที่ยวเกี่ยวกับสถานที่ที่ชื่นชอบเดินทางไปท&องเที่ยวขึ้นอยู&กับ
สถานภาพดGานอายุ และอาชีพ แต&ไม&ขึ้นอยู&กับสถานภาพดGานเพศ 
และระดับการศึกษา 
 วัชระ ชัยเขต, ธิญาดา แกGวชนะ, ยุนิดา วิริโย, และพล เหลือง
รังษี [15] ไดGทำการศึกษาเรื่อง ปUจจัยในการเลือกแหล&งท&องเที่ยว
ผ&านสื ่อสังคมออนไลนKของนักท&องเที ่ยว: กรณีศึกษา ชุมชน
ท&องเที ่ยวคลองแดน อำเภอระโนด จังหวัดสงขลา โดยมีกลุ&ม
ตัวอย&างนักท&องเที่ยวที่มาเที่ยวชุมชนคลองแดน จำนวน 400 คน 
โดยมีว ัตถุประสงคK 1) เพื่อวิเคราะหKปUจจัยในการเลือกแหล&ง
ท&องเที่ยวผ&านสื่อสังคมออนไลนKของนักท&องเที ่ยว และ 2) เพื่อ
เปรียบเทียบความแตกต&างของปUจจัยในการเลือกแหล&งท&องเที่ยว
ชุมชนคลองแดน จังหวัดสงขลา ผ&านสื่อสังคมออนไลนK จำแนกตาม
ลักษณะปUจจัยส&วนบุคคล ผลการวิจัยพบว&า นักท&องเที่ยวที่มีอายุ 
และอาชีพ ที่แตกต&างกัน มีปUจจัยในการเลือกแหล&งท&องเที่ยวผ&าน
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สื่อสังคมออนไลนKแตกต&างกันอย&างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 
0.05 ในขณะที่ไม&พบความแตกต&างของพฤติกรรมการเลือกแหล&ง
ท&องเที่ยวผ&านสื่อสังคมออนไลนKในตัวเลือกอื่น ๆ 

 

4. วิธีการดำเนนิการ 
4.1 ขั้นตอนการดำเนินงาน 

4.1.1 วิเคราะหCความต~องการ (Requirement Analysis) 
  ขั้นตอนแรกคือการรวบรวมและวิเคราะหKความตGองการของ
ผูGใชGงาน ซึ ่งประกอบไปดGวยนักท&องเที่ยว รGานคGาของฝาก และ
ผูGใชGงานทั่วไป ขGอมูลเหล&านี้ถูกเก็บรวบรวมผ&าน การสัมภาษณKและ
แบบสอบถาม เพื่อนำมาสรGางรายการความตGองการของระบบและ
วิเคราะหKคู &แข&งหรือแอปพลิเคชันอื ่น ๆ ที ่คลGายคลึงกัน เพื่อ
ปรับปรุงหรือพัฒนาแอปพลิเคชันตGองการของผูGใชGงานไดGอย&างมี
ประสิทธิภาพ 

4.1.2 ออกแบบระบบ (System Design) 
  ข ั ้นตอนน ี ้ เน Gนการออกแบบโครงสร Gางของระบบ 
(System Architecture) โดยแสดงการเชื ่อมต&อระหว&างแอป
พลิเคชันระบบ Backend  ฐานขGอมูล และ API ภายนอก รวมถึง
การออกแบบหนGาตาและประสบการณKการใชGงาน (UI/UX) 
เพื่อใหGง&ายต&อการใชGงาน 

4.1.3 พัฒนา (Development) 
  เมื่อการออกแบบระบบเสร็จสมบูรณK ขั้นตอนการพัฒนาจะ
ถูกเริ่มตGนขึ้น โดยการใชG Flutter เป�นเครื่องมือในการพัฒนาแอป
พลิเคชันเพื ่อใหGสามารถรองรับการทำงานบนระบบปฏิบัติการ 
Android ไดGอย&างมีประสิทธิภาพ ในส&วนของระบบ Backend จะ
ใชG Firebase เพื่อจัดการกับฟUงกKชันการทำงานต&าง ๆ เช&น การ
ตรวจสอบความถูกตGองของผู GใชG (Authentication) การจัดเก็บ
ขGอมูลในฐานขGอมูล (Cloud Firestore) และการจัดการไฟลKต&าง ๆ 
ผ&าน Firebase Storage ขGอมูลเกี่ยวกับสถานที่ท&องเที่ยวจะถูกดึง
ออกมาจาก Cloud Firestore และมีการใชGงาน Google Map API 
เพื่อแสดงแผนที่และรายละเอียดของสถานที่นั้น ๆ อย&างสะดวก
และรวดเร็ว การเลือกใชGเทคโนโลยีเหล&านี้จะช&วยใหGการพัฒนาแอป
พลิเคชันเป�นไปอย&างราบรื่นและมีประสิทธิภาพสูงสุดในดGานการ
จัดการขGอมูลและการตอบสนองต&อผูGใชGงาน 

4.1.4 ทดสอบ (Testing) 
  การทดสอบเป�นขั ้นตอนสำคัญในการตรวจสอบความ
ถูกตGองและประสิทธิภาพของระบบ โดยมีการทดสอบในระดับ  
Unit Testing เพื่อประเมินการทำงานของแต&ละฟUงกKชันของแอป
พลิเคชัน รวมถึงการทดสอบระบบทั้งหมดเพื่อใหGมั่นใจว&าฟVเจอรK
ต&าง ๆ ทำงานไดGอย&างถูกตGอง นอกจากนี้ยังมีการทดสอบการใชGงาน

จริงกับผูGใชG เพื่อรวบรวมขGอเสนอแนะและปรับปรุงแอปพลิเคชันใหG
ตอบโจทยKความตGองการของผูGใชGมากขึ้น 
4.2 การออกแบบและสร~างแอปพลิเคชัน 

4.2.1 แผนภาพสถาป�ตยกรรมของระบบ 
  แผนภาพนี้ถูกใชGเพื่อสื่อสารโครงสรGางและสถาปUตยกรรม
ของระบบแอปพลิเคชัน โดยจะแสดงใหGเห็นถึงวิธีการทำงานและ 
การประสานงานระหว&างส&วนต&าง ๆ ของระบบอย&างชัดเจน 
นอกจากนี้ แผนภาพยังมีการระบุถึงกระบวนการปรับปรุงขGอมูล
ภายในระบบ ซึ่งช&วยใหGผู GใชGสามารถเขGาใจไดGว&า ขGอมูลต&าง ๆ  
จะถูกจัดการและปรับปรุงไดGอย&างไรในบริบทของการใชGงานจริง 
โดยทำใหGสามารถมองเห็นความสัมพันธKระหว&างฟUงกKชันและ 
การไหลของขGอมูลในระบบ 

 
ภาพ 1 แผนภาพสถาป+ตยกรรมของแอปพลิเคชัน 

  จากภาพ 1 แสดงการทำงานของระบบที่ใชG Dart (Flutter) 
ในการพัฒนาแอปพลิเคช ันสำหรับผ ู G ใชGงาน ซ ึ ่งเช ื ่อมต&อกับ 
ฐานขGอมูล Firebase เพื่อจัดเก็บและเรียกใชGขGอมูล เช&น สถานที่
ท&องเที่ยว ของฝาก และรีวิว ในส&วนของเว็บไซตKผูGดูแลระบบพัฒนา
ดGวย React Framework ทำหนGาที่จัดการขGอมูลต&าง ๆ โดยติดต&อ
กับ Firebase เพื่ออัปเดตฐานขGอมูล การแบ&งส&วนนี้ช&วยใหGระบบมี
ความยืดหยุ&น รองรับการเขGาถึงขGอมูลไดGทั้งจากผูGใชGงานและผูGดูแล
ระบบผ&านฐานขGอมูล Firebase โดยตรง 

ตาราง 1 ตัวอย;าง API ที่เชื่อมต;อกับเว็บไซตGผูIดูแล 
API คำอธิบาย 

Authentication API ใชIสำหรับยืนยันตัวตนเขIาใชIงาน 

Firestore API จัดการขIอมูลทั้งหมดภายในแอปฯ 

Hosting API ใชIสำหรับการโฮสตGเว็บไซตG 

 

4.2.2 แผนภาพโครงสร~างฐานข~อมูล 

  แผนภาพนี ้แสดงให Gเห ็นถ ึงโครงสร GางของฐานขGอมูล 
Firestore ซึ่งเป�นส&วนหนึ่งของ Firebase ที่ออกแบบมาเพื่อรองรับ
แอปพลิเคชันเว็บและมือถือ โดยเฉพาะที่ตGองการการทำงานแบบ
เร ียลไทม K  และสามารถปร ับขนาดตามต Gองการได Gอย &างมี
ประสิทธิภาพ  
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ภาพ 2 แผนภาพโครงสรIางฐานขIอมูล Firestore 

  จากภาพ 2 อธิบายเกี ่ยวกับฐานขGอมูล Firestore เป�น
ฐานขGอมูลแบบ NoSQL ที่จัดเก็บขGอมูลในรูปแบบของเอกสาร 
(Documents) และคอลเลกชัน (Collections) ซึ ่งช &วยใหGการ
จัดการขGอมูลมีความยืดหยุ&น และสามารถ Query ขGอมูลไดGสะดวก 
และมีประสิทธิภาพ ซึ ่งจากโครงสรGางฐานขGอมูลนี้จะสามารถ
ออกแบบโครงสรGางขGอมูลใหGเหมาะสมกับแอปพลิเคชันไดG รองรับ
ปริมาณขGอมูลและผูGใชGจำนวนมากโดยไม&ตGองปรับแต&งโครงสรGาง
ฐานขGอมูล และรองรับการอัปเดตขGอมูลแบบเรียลไทมK ช&วยใหG
อุปกรณKหรือผูGใชGหลายคนสามารถเห็นขGอมูลเปลี่ยนแปลงในทันท ี

4.2.3 แผนภาพยูสเคสของแอปพลิเคชัน 

  แผนภาพนี้ถูกออกแบบมาเพื่อแสดงใหGเห็นถึงการทำงาน
ของระบบภายในแอปพลิเคชัน โดยจะระบุหนGาที่และฟUงกKชันที่มี
อยู &ในระบบอย&างชัดเจน นอกจากนี ้ย ังมีการแสดงใหGเห็นถึง
ความสามารถของผูGใชGงานและผูGดูแลระบบในการเขGาถึงและใชG
ฟUงกKชันต&าง ๆ ภายในแอปพลิเคชัน เช&น ฟUงกKชันในการคGนหา
สถานที่ท&องเที่ยว การใหGคะแนนและรีวิวสถานที่ การจัดการ
ขGอมูลส&วนตัวของผูGใชG และการเขGาถึงขGอมูลสถิติสำหรับผูGดูแล
ระบบ โดยแผนภาพนี ้จะช&วยใหGผู Gที ่เกี ่ยวขGองสามารถเขGาใจ
โครงสรGางและการทำงานของระบบไดGอย&างรวดเร ็วและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
  จากภาพ 3 เป�นภาพรวม การทำงานของแอปพลิเคชัน
แบ&งเป�นสองบทบาทหลัก 1) ผูGใชGงาน (User) สามารถลงทะเบียน
และเข Gาส ู &ระบบเพื ่อค Gนหาสถานที ่ท &องเท ี ่ยวและของฝาก  
รีว ิวสถานที ่ท&องเที ่ยวและรGานขายของฝาก รวมถึงสามารถ 
ออกจากระบบไดG 2) ผูGดูแลระบบ (Admin) มีหนGาที่จัดการขGอมูล
สถานที่ท&องเที่ยว ของฝาก ภาพแบนเนอรK และตรวจสอบรีวิว
ของผูGใชGงานทีไ่ม&เหมาะสมไดG และสามารถออกจากระบบไดG 

4.2.4 แผนภาพยูสเคสของผู~ใช~งานแอปพลิเคชัน 

  แผนภาพนี้ถูกจัดทำขึ้นเพื่อแสดงฟUงกKชันการทำงานของ
ผูGใชGงานในแอปพลิเคชัน โดยมีการระบุหนGาที่หลัก ๆ ที่ผู GใชGงาน
สามารถทำไดG เช&น การคGนหาสถานที่ท&องเที่ยว การเขGาถึงขGอมูล
รายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่และบริการต&าง ๆ การใหGคะแนนและ
แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประสบการณKการใชGบริการ การบันทึก 

 
ภาพ 3 แสดงแผนภาพยูสเคสของแอปพลิเคชัน 

สถานที่ที่สนใจ และการเขGาร&วมกิจกรรมที่จัดขึ้นในพื้นที่ นอกจากนี้ 

ยังมีการแสดงถึงการใชGงานฟUงกKชันเพิ่มเติม เช&น การแกGไขขGอมูล
ส&วนตัว และการจัดการความคิดเห็นต&อสาธารณะของผู GใชGงาน 
แผนภาพนี้จะช&วยใหGผูGใชGงานสามารถเขGาใจฟUงกKชันการทำงานที่มี
อยู&ในแอปพลิเคชันไดGอย&างชัดเจนและสะดวกสบาย 

 
ภาพ 4 แสดงแผนภาพยูสเคสของผูIใชIงาน 
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  จากภาพ 4 แสดงใหGทราบถงึการทำงานของผูGใชGงาน (User) 
โดยสามารถเขGาสู&ระบบเพื่อเขGาใชGงานแอปพลิเคชัน หากยังไม&มี
บัญชีสำหรับใชGงาน สามารถลงทะเบียนโดยใชGอีเมลส&วนตัว หรือ
เขGาสู &ระบบผ&านบัญชี Gmail และบัญชี Facebook ไดG ในส&วน
ฟUงกKชันการใชGงาน มีระบบแกGไขขGอมูลส&วนตัว รวมถึงรูปภาพบัญชี
ได G ใช GงานระบบคGนหาสถานที ่ท &องเท ี ่ยว และเร ียกดูข Gอมูล
รายละเอียดของสถานที่ท&องเที่ยว รวมถึงการคGนหาสถานที่ผ&าน
แผนที่ เรียกดูสถานที่ท&องเที่ยวตามหมวดหมู& และสามารถแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับสถานที่ไดG 

4.2.5 แผนภาพยูสเคสของผู~ดูแลระบบ 
  แผนภาพนี้ถูกออกแบบมาเพื่อแสดงฟUงกKชันการทำงานของ
ผูGดูแลระบบสำหรับเว็บไซตKผูGดูแลระบบ โดยเนGนไปที่หนGาที่และ
ความรับผิดชอบที่ผูGดูแลระบบสามารถดำเนินการไดG ซึ่งรวมถึงการ
จัดการขGอมูลเกี่ยวกับสถานที่ท&องเที่ยว การเพิ่ม แกGไข หรือลบ
ขGอมูลที่เกี่ยวขGองกับสถานที่ต&าง ๆ เพื่อใหGขGอมูลในแอปพลิเคชันมี
ความถูกตGองและทันสมัย นอกจากนี ้ ผู Gด ูแลระบบยังสามารถ
ตรวจสอบและลบความคิดเห็นที่ไม&เหมาะสมไดG นอกจากนี้ ยังมี
การสรGางรายงานและวิเคราะหKขGอมูลสถิติ ซึ่งช&วยในการตัดสินใจ
เพื่อพัฒนาระบบใหGดียิ่งขึ้น โดยแผนภาพนี้ช&วยใหGเขGาใจไดGชัดเจน
ถึงความรับผิดชอบและฟUงกKชันการทำงานที่สำคัญของผูGดูแลระบบ
ในระบบแอปพลิเคชัน 

 
ภาพ 5 แสดงแผนภาพยูสเคสของผูIดูแลระบบ 

  จากภาพที่ 5 แสดงการทำงานของระบบ โดยผูGดูแลระบบ 

(Admin) รับผิดชอบในการจัดการขGอมูลในแอปพลิเคชัน ซึ่งรวมถึง

การเพิ่ม ลบ และแกGไขขGอมูลที่เกี่ยวขGองกับสถานที่ท&องเที่ยวและ

ของฝาก นอกจากนี้ยังสามารถเขGาถึงขGอมูลสถิติเพื่อการวิเคราะหK

และติดตามผล ทำใหGการแสดงขGอมูลในแอปพลิเคชันมีความ

ถูกตGองและเป�นประโยชนK 

 

5. ผลการศึกษาและอภิปรายผล  

 ผลการดำเน ินงานในการพัฒนาแอปพลิเคช ันส &งเสริม 

การท&องเที่ยวภายในจังหวัดลำปาง มีรูปแบบดังนี ้

5.1 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชัน 

     
ภาพ 6 หนIาเริ่มตIน 

 จากภาพ 6 หนGาเริ่มตGนจะแสดง ในกรณีผูGใชGงานไดGเขGาใชGงาน
แอปพลิเคชันเป�นครั ้งแรก หรือในกรณีผู GใชGงานไม&มีการเขGาสู&
ระบบคGางไวGในฐานขGอมูล Firebase Realtime Database 

      
ภาพ 7 หนIาเขIาสู;ระบบและลงทะเบียน 

 จากภาพ 7 ผูGใชGงานสามารถเขGาสู&ระบบดGวยอีเมล หากยังไม&มี
บัญชี สามารถเลือกปุ¬มลงทะเบียน เพื่อไปยังหนGาลงทะเบียน 
หรือเลือกเขGาสู&ระบบดGวยบัญชี Gmail และ Facebook ไดG 
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ภาพ 8 หนIาหลักและหนIาต;างรายละเอียดสถานที ่

 จากภาพ 8 แสดงหนGาหลัก เมื ่อผู GใชGงานเขGาสู &ระบบสำเร็จ  
ในหนGานี ้จะแสดงสถานที ่ท&องเที ่ยว รGานอาหาร โรงแรม และ
สถานที่แปลกใหม&ขึ้นมาแนะนำใหGผูGใชGงานไดGเลือกชม และผูGใชGงาน
สามารถเลือกสถานที่ท&องเที่ยวเพื่อทราบขGอมูลเพิ่มเติม โดยเลือกที่
สถานที่ท&องเที่ยวที่ตGองการ ระบบจะแสดงหนGาต&างแบบ Modal 
ขึ้นมา โดยมีรายละเอียดขGอมูลเกี่ยวกับสถานที่ ตำแหน&งสถานที่ 
และรีวิวของผูGใชGงานที่เคยรีวิวไปยังสถานที่ที่เลือก 

      
ภาพ 9 หนIาปฏิทินกิจกรรมและหนIาแผนที่แสดงตำแหน;งงาน 

 จากภาพ 9 แสดงหนGาปฏิทินกิจกรรม โดยหนGานี ้จะแสดง
ปฏิทินในปUจจุบัน กรณีมีงานกิจกรรมจะแสดงจุดสีแดงใตGวันที่ และ
ขGอมูลงานกิจกรรมจะแสดงขGางใตGปฏิทิน ผูGใชGงานสามารถเลือกงาน
กิจกรรมที่ตGองการ เพื่อไปยังหนGาแผนที่แสดงตำแหน&งที่ตั้งของงาน
กิจกรรม ในหนGาแผนที่แสดงตำแหน&งที่ตั้งจะแสดงตำแหน&งของงาน
กิจกรรมและผูGใชGงานสามารถรับเสGนทางเพื ่อเดินทางไปยังงาน
กิจกรรมไดG 
 จากภาพ 10 แสดงหนGาของฝาก หนGานี้จะแสดงของฝากที่มี
ภายในจังหวัดลำปาง ผูGใชGงานสามารถเลือกของฝากที่ตGองการเพื่อ
ไปยังหนGาแผนที่บอกตำแหน&งรGานขายของฝากภายในจังหวัดลำปาง 
โดยหนGาแผนที่จะบอกตำแหน&งรGานขายของฝากที่มีขายของฝากที่
ผูGใชGงานเลือก ผูGใชGงานสามารถเลือกหมุดบนแผนที่ ระบบจะแสดง 

      
ภาพ 10 หนIาของฝาก 

หนGาต&างแบบ Modal แสดงขGอมูลและรูปภาพเพิ่มเติม เวลาเป�ด-ป�ด
ของรGานขายของฝาก รวมถึงเรียกดูรีวิวเพื่อประกอบการตัดสินใจไดG 
และผูGใชGงานสามารถรับเสGนทางเพื่อไปยังรGานขายของฝากไดG 

           
ภาพ 11 หนIาแผนที่และหนIาต;างรายละเอียดสถานที ่

 จากภาพ 11 แสดงหนGาแผนที่ โดยหนGานี้จะแสดงแผนที่ที่
เชื่อมโยงดGวย Google Map API ผูGใชGงานสามารถป¢อนขGอความ
เพื่อคGนหาสถานที่ที ่ตGองการไดG คGนหาสถานที่ตามหมวดหมู&ไดG 
เมื่อผูGใชGงานเลือกสถานที่ที่ตGองการ โดยการเลือกหมุดบนแผนที่ 
ระบบจะแสดง Widget Card แสดงขGอมูลเบื้องตGนของสถานที่ 
ประกอบดGวย ชื่อ หมวดหมู& ระยะทาง ปุ¬มรีวิว และปุ¬มรับเสGนทาง 
เพื่อใหGผูGใชGงานรับเสGนทางไปยังสถานที่ไดG เมื่อผูGใชGงานตGองการ
เรียกดูรายละเอียดเกี่ยวกับสถานที่ที่ตGองการ หรือเรียกดูรีวิวเพื่อ
ประกอบการตัดสินใจ สามารถเลือก Widget Card เพื่อแสดง
หนGาต&างแบบ Modal รายละเอียดของสถานที่ไดG 

 ภาพ 12 แสดงหนGาโปรไฟลK โดยหนGานี ้จะแสดงขGอมูลของ
ผูGใชGงาน ประกอบดGวย รูปภาพโปรไฟลK ชื่อ และนามสกุล ในส&วน 
Header ของแอปพลิเคชันจะแสดงปุ¬มแบบ Radio เพื่อใหGผูGใชGงาน
สามารถเปลี่ยนภาษาของแอปพลิเคชันไดGอย&างง&ายดาย และมีปุ¬ม
สำหรับไปยังหนGาแกGไขโปรไฟลK รวมถึงปุ¬มแบบ Radio เพื่อเปลี่ยน
รูปแบบแอปพลิเคชันใหGเป�นแบบโหมดมืด ผูGใชGงานที่ตGองการออก
จากระบบ สามารถออกจากระบบไดGในหนGานี้ 
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ภาพ 12 หนIาโปรไฟลGผูIใชIงานและหนIาแกIไขโปรไฟลG 

 

      
ภาพ 13 หนIาความเปfนส;วนตัวและหนIาสถานที่ที่ถูกใจ 

 จากภาพ 13 แสดงหนGาความปลอดภัยและความเป�นส&วนตัว 
โดยหนGานี้ผูGใชGงานจะสามารถเปลี่ยนแปลงรหัสผ&านของตนเองไดG 
และสามารถปกป�ดรีวิวในสถานที่ต&าง ๆ ที่เคยไดGรีวิวไปแลGวไดGและ
หนGาสถานที่ที ่ถูกใจ โดยหนGานี้จะแสดงขGอมูลสถานที่ที ่ผู GใชGงาน
เลือกถูกใจไวG เพื่อใหGสามารถเรียกดูผ&านหนGาแผนที่ไดGอย&างรวดเร็ว 

5.2 ผลการประเมินความพึงพอใจ 
จากการใชGงานจริงของแอปพลิเคชันเพื่อส&งเสริมการท&องเที่ยว

ในจังหวัดลำปาง โดยมีนักท&องเที่ยวกลุ&มตัวอย&างทั้งภายในจังหวัด
ลำปาง จำนวน 50 คน ไดGเขGาร&วมทดลองใชGแอปพลิเคชันตาม
สถานที่ท&องเที่ยวต&าง ๆ ภายในจังหวัด หลังการทดลองใชGกลุ&ม
ตัวอย&างไดGตอบแบบสอบถามเพื่อประเมินความพึงพอใจที่มีต&อแอป
พลิเคชัน ขGอมูลจากการประเมินถูกรวบรวมและวิเคราะหKดGวยวิธี
ทางสถิติ เพื่อสรุปผลและเปรียบเทียบกับเกณฑKที่กำหนด ดังนี้ 
ตาราง 2 ผลการประเมินความพึงพอใจ 

รายการ 𝒙" 𝑺.𝑫. แปลผล 

1. ดCานการใชCงานแอปพลิเคชัน 4.23 0.74 มาก 

การเขIาสู;ระบบและออกจากระบบใชIงานง;าย 4.26 0.66 มาก 

การออกแบบฟ+งกGชันที่ใชIงานง;าย 4.36 0.66 มาก 

หนIาตาแอปพลิเคชันมีความสวยงามทันสมัย 4.34 0.84 มาก 

รายการ 𝒙" 𝑺.𝑫. แปลผล 

เมนูและฟ+งกGชันเพียงพอต;อการใชIงาน 4.14 0.75 มาก 

การแสดงผลของรูปภาพและแผนที ่ 4.14 0.75 มาก 

รูปแบบ สี ตัวหนังสือ มีความเหมาะสม 4.28 0.80 มาก 

ความปลอดภัยของขIอมูลส;วนตัว 4.32 0.71 มาก 

ความน;าเชื่อถือของแอปพลิเคชัน 4.12 0.77 มาก 

ความเสถียรของแอปพลิเคชัน 4.1 0.73 มาก 

2. ดCานความถูกตCองของแอปพลิเคชัน 4.08 0.77 มาก 

การใชIภาษามีความเหมาะสม 4.1 0.81 มาก 

ความแม;นยำในการคำนวณเสIนทาง 3.68 0.79  ปานกลาง 

ขIอมูลสถานที่ท;องเที่ยวมีความถูกตIอง 4.38 0.66 มาก 

ฟ+งกGชันต;าง ๆ ทำงานไดIถูกตIองตามคำสั่ง 4.14 0.82 มาก 

3. ดCานความพึงพอใจในภาพรวม 4.14 0.73 มาก 

ความสวยงามของแอปพลิเคชัน 4.2 0.72 มาก 

ขIอมูลสถานที่ท;องเที่ยวมีจำนวนเพียงพอ 4.06 0.83 มาก 

ความสะดวกสบายในการใชIงาน 4.2 0.66 มาก 

ประสิทธิภาพโดยรวม 4.18 0.71 มาก 

ความพึงพอใจในภาพรวมทั้งหมด 4.06 0.73 มาก 

โดยรวม 4.15 0.74 มาก 

 จากตาราง 1 ผลการประเมินความพึงพอใจจากการใชGงานจริง
ของแอปพลิเคชันส&งเสริมการท&องเที่ยวภายในจังหวัดลำปาง พบว&า 
พบว&า ดGานการใชGงานแอปพลิเคชันไดGรับความพึงพอใจในระดับ
มาก โดยมีค&าเฉลี่ย 4.23 และค&าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.74 ดGาน
ความถูกตGองไดGรับความพึงพอในระดับมาก มีค&าเฉลี่ย 4.08 และค&า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.77 ส&วนความพึงพอใจในภาพรวมไดGรับความ
พึงพอใจในระดับมาก มีค&าเฉลี่ย 4.14 และค&าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.73 สรุปไดGว&าผู GใชGงานมีความพึงพอใจโดยรวมในระดับมาก มี
ค&าเฉลี่ย 4.15 และค&าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.74 
 

6. สรุปผล 

จากการพัฒนาแอปพลิเคชันส&งเสริมการท&องเที่ยวภายในจังหวัด
ลำปางไดGมุ&งเนGนตามวัตถุประสงคKที่ไดGตั้งเป¢าหมายเพื่อพัฒนาแอป
พลิเคชันที่สามารถนำเสนอขGอมูลสถานที่ท&องเที่ยวที่น&าสนใจใน
จังหวัดลำปางไดGอย&างครบถGวน โดยผูGใชGงานสามารถคGนหาสถานที่
ท&องเที่ยวที่ตGองการ หรือสามารถคGนหาสถานที่โดยการแบ&งหมวดหมู&
ไดG และขGอมูลสถานที่ท&องเที่ยวประกอบดGวย ชื่อสถานที่ ประวัติ
สถานที่ หมวดหมู&สถานที่ และรีวิวของผูGใชGงาน ซึ่งช&วยเป�นขGอมูล
เพื่อประกอบการตัดสินใจใหGผูGใชGงานไดGเลือกสถานที่ท&องเที่ยวไดG 
และผู Gใช Gงานยังสามารถบันทึกสถานที ่ท ี ่ต Gองการ เพื ่อความ
สะดวกสบายในการคGนหาไดG รวมถึงผูGใชGงานสามารถคGนหาของฝาก
และรGานขายของฝากในพื้นที่ภายในจังหวัดลำปางไดG และผูGใชGงาน
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สามารถเรียกดูปฏิทินกิจกรรมที่แสดงกิจกรรม งานเทศกาล และงาน
ประเพณีต&าง ๆ ภายในจังหวัดลำปาง เมื่อพัฒนาแอปพลิเคชันเสร็จ
สิ้น แอปพลิเคชันไดGรับการทดสอบทั้งในแง&ของประสิทธิภาพและ
การใชGงานจริงจากนักท&องเที่ยวที่มาเยือนภายในจังหวัดลำปาง และ
ไดGตอบแบบประเมินความพึงพอใจจากการใชGงานจริง ซึ ่งผลการ
ประเมินความพึงพอใจในการใชGงานแอปพลิเคชันส&งเสริมการ
ท&องเที่ยวภายในจังหวัดลำปาง ดGวยการใชGค&าเฉลี่ย ค&าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน พบว&า ผลการประเม ินความพึงพอใจรวมทุกด Gาน  
มีค&าเฉลี่ยเท&ากับ 4.15 อยู&ในระดับความพึงพอใจมาก และในส&วน
ของผลการประเมินความพึงพอใจดGานความถูกตGองของแอปพลิเค
ชัน มีค&าเฉลี่ยเท&ากับ 4.08 อยู&ในระดับความพึงพอใจมาก แต&ถือว&า
นGอยที ่ส ุด เนื ่องจากในหัวขGอย&อย ความแม&นยำในการคำนวณ
เสGนทาง มีค&าเฉลี่ยเท&ากับ 3.68 ซึ่งอยู&ในระดับความพึงพอใจปากลาง 
เพราะว&า แอปพลิเคชันมีความคาดเคลื่อนในการคำนวณเสGนทาง 
ส&งผลใหGกลุ&มตัวอย&างอาจไม&ไดGรับเสGนทางที่ถูกตGอง 

 

7. ป�ญหาอุปสรรค และข~อจำกัด 
 จากการพัฒนาวิจัยฉบับนี้ คณะผูGวิจัยพบปUญหาอุปสรรคและ
ขGอจำกัดอยู&หลายประการ เริ่มตั้งแต&การนำเครื่องมือเทคโนโลยี 
Flutter Framework และ Firebase ประกอบกับการเช ื ่อมต&อ 
Google Map API โดยในขั้นตอนพัฒนา เนื่องจากคณะผูGวิจัยยัง

ขาดประสบการณKและไม&ไดGใชGแนวทาง Clean Architecture ใน

การพัฒนาแอปพลิเคชัน ส&งผลใหGโคGดมีโครงสรGางที่ยุ&งเหยิงทำใหG

เกิดขGอผิดพลาด (Bug) บางส&วนในระบบ ซึ่งยากต&อการปรับปรุง

หรือเพิ ่มฟVเจอรKในภายหลัง ในขั ้นตอนการเชื ่อมต&อ Firebase 
โดยเฉพาะการจัดการกับ Authentication และ Firestore ซึ่งเป�น
ฐานขGอมูลแบบ NoSQL แมGจะมีความยืดหยุ &น แต&ก็ทำใหGการ
ออกแบบฐานขGอมูลซับซGอนขึ้น โดยเฉพาะในส&วนที่ตGองเก็บขGอมูล
แบบมีความสัมพันธKระหว&างกัน (Relational) นอกจากนี้ การเรียก
ขGอมูลที่ซับซGอนยังตGองอาศัยการเขียน Query อย&างระมัดระวัง ซึ่ง
อาจทำใหGแอปพลิเคชันประสิทธิภาพต่ำ ขั้นตอนการใชGงาน Firebase 
Authentication ตGองเป�ดบัญชี Google Developer เพื ่อรองรับ
ฟVเจอรKขั้นสูง เช&น การเขGาสู&ระบบผ&าน Social Media และขั้นตอน
การเชื ่อมต&อ Google Map API สำหรับการคำนวณเสGนทาง ใชG
เพียง Static Map API ส&งผลใหGการคำนวณเสGนทางหรือระยะทาง
เกิดความคลาดเคลื่อนจากขGอมูลจริง และไม&สามารถรองรับการ
เปลี่ยนแปลงเสGนทางแบบไดนามิกไดGในบางสถานการณK และถGา
หากมีจำนวนการ Load ขGอมูลมากเกินโควตGาที่กำหนด จะส&งผลใหG
ภาระดGานตGนทุนเพิ่มมากยิ่งขึ้น 
 

8. ข~อเสนอแนะ 
 จากการพัฒนาแอปพลิเคชันส&งเสริมการท&องเที ่ยวภายใน
จังหวัดลำปาง และไดGร ับผลการประเมินความพึงพอใจจาก 
กลุ&มตัวอย&าง ทำใหGคณะผูGวิจัยมีขGอเสนอแนะ เพื่อปรับปรุงแอป
พลิเคชัน ดังนี้ 
1)  เพิ่มขGอมูลสถานทีต่&าง ๆ ใหGมากยิ่งขึ้น 
2)  พัฒนาใหGแอปพลิเคชันสามารถนำทางไดG 
3)  แกGไขสูตรคำนวณเสGนทาง โดยใชG Google Map Directions API แทน 
4)  เพิ่มฟUงกKชันการแบ&งปUนสถานที่ท&องเที่ยว 
5)  เพิ่มฟUงกKชันแนะนำสถานที่ท&องเที่ยวใกลGเคียง 
6)  เพิ ่มรายละเอียดค&าบริการ/ค&าเขGาชมของสถานที่ท&องเที ่ยว 
 แต&ละหมวดหมู& 
7)  เพิ่มรายละเอียดรายการเมนูอาหารของรGานอาหาร 
8)  เพิ่มรายละเอียดราคาและประเภทหGองพักของโรงแรม 
9)  เพิ่มปุ¬มถูกใจและปุ¬มไม&ถูกใจสำหรับรีวิวของผูGใชGงานที่ไดGรีวิว
 ในสถานที ่ต &าง ๆ เพื ่อใหGผู GใชGงานคนอื ่น ๆ สามารถกดปุ¬ม  
 เมื่อเห็นว&ารีวิวของผูGใชGงานนั้นเป�นประโยชนK 
10)  เพิ่มฟUงกKชันและปุ¬มขGอคิดเห็นเกี่ยวกับแอปพลิเคชัน เพื่อใหG
  ผูGใชGงานสามารถใหGขGอคิดเห็นในการปรับปรุงแอปพลิเคชันไดG 
11)  นำแอปพลิเคชันเขGาไปไว Gใน Play Store เพื ่อใหGสามารถ 

 ดาวนKโหลดไปใชGงานไดG 
12)  พัฒนาแอปพลิเคชันใหGรองรับระบบปฏิบัติการ iOS 
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